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ilmiah pengetahunn. Untuk itu dengan kerendahan hati penulis mohon kritik dan

saran serta pemikiran yang positif untuk perbaikan skripsi ini.

Harapan penulis mudah-mudahan karya yang jauh dari kesempumann ini

dapat  bemanfaat,  terutana  bagi  penulis  maupun  pembaca,  serta  bagi  ilmu

pengetahuan. Amin
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Jogajakarta, 29 Desember 2007
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