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mimpi kebahagiaan, dan setiap hari esok sebagai visi harapan." (Alexander Pope)

''Sesungguhnya, Pemikiran itu sendiri mampu mengubah surga menjadi neraka

atau neraka menjadi surga" (Milton)

`'Orang yang ideal adalah ketika dia merasa senang berbuat untuk orang lain dan

yang merasa malu jika orang lain berbuat sesuatu untuknya, karena menunjukan

kasih sayang adalah tanda kemenangan, sedangkan menerimanya adalah suatu

kegagalan (Aristoteles)

``Telah pasti datangnya ketetapan Allah, maka janganlah kamu meminta

disegerakan (datang)nya" (an-Nahl [16]:1)

" Dan jangan kamu  berputus asa dari rahmad Allah. Sesungguhnya tidaklah

berputus asa dari rahmat AIIah, melainkan kaum yang kafir."  (QS Yusuf [12] : 87)

~i:=E=`i-3TAKAAN
1.,-,,,,, `,i  ';i:¥$1#%OM

",'\qT^     r`



KATA PENGANTAR

Assalamu'alikum Wr. Wb

Puji  syukur penulis  panjatkan kehadirat AIlah  SWT karena atas  rahmat

dan  karunianya,  sehingga  penulis  dapat  menyelesalkan  skripsi  dengan  judul

CCAnalisis Dan Desaln Aplikasi Berbasis Multimedia Pada SMAN 4  Kediri Jowa

Timur    Sebagai    Media    Informasi    Dan    Promosi."    Penhisan   stfri:psi   hi

dimaksudkan  untuk  memenuhi   persyaratan  kelulusan   Strata-1   pada   Sekolah

Tinggi llmu Manaj emen Informatika Dan Komputer "AMIKOM" Yogjakarta.

Skripsi ini tidak akan pemah dan bahkan tidak mampu penulis selesalkan

tanpa bantuan dan dorongan dari semua pihak, balk bersifat materiil dan spiritual
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ilmiah pengetahunn. Untuk itu dengan kerendahan hati penulis mohon kritik dan

saran serta pemikiran yang positif untuk perbaikan skripsi ini.

Harapan penulis mudah-mudahan karya yang jauh dari kesempumann ini
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pengetahuan. Amin
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Jogajakarta, 29 Desember 2007
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