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MOTTO

- Orang sukses bukanlah orang yang paling unggul diantara semua orang,
melainkan orang yang dapat diterima semua orang.

- Hargailah dirimu sendiri sebelum menghargai orang lain

- Muliakanlah kedua orang tua mu.

diatas langit masih ada
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INTISARI

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi, teknologi dalam
dunia pendidikan juga tidak kalah berkembangnya terutama pada sistem
pembelajaran sebagai pengganti buku konvensional. Animasi Pembelajaran 2D
adalah sebuah media elektronik yang menyajikan materi-materi ajar dan belajar
bagi siswa maupun guru yang berbentuk simulatif yang di buat semenarik
mungkin agar pengguna dapat mudah menangkap dan memahami isi yang
disampaikan dari pembelajaran ini.

Kartun edukasi salah satu sarana pendukung pembelajaran disekolah
ataupun di rumah yang bisa menggantikan buku kertas. Karun edukasi dibuat
dengan tujuan spesifik sebagai alat pendidikan, untuk belajar dan ajar bagi siswa
dan guru. Desainer yang membuat kartun edukasi harus memperhitungkan
berbagai hal agar kartun edukasi benar-benar dapat mendidik, menambah
pengetahuan dan meningkatkan keterampilan bagi yang melihatnya.

Dalam penelitian ini penulis mengambil permasalahan “Perancangan dan
Pembuatan Film Kartun Edukasi Mengenal Belalang” sebagai skripsi. Mengenal
belalang yang dimaksud disni mengenal jenis-jenis belalang, bagian tubuh
belalang dan siklus hidup belalang. Dengan menggunakan kartun edukasi ini,
diharapkan dapat membantu siswa SD untuk memahami cara hidup dan jenis-

jenis belalang dengan mudah dan secara lebih menarik.

Kata Kunci: kartun, belalang, edukasi, teknologi, pembelajaran
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ABSTRACT

Advancement of various fields of technology, especially advances in
information technology and computers, to encourage innovation and the
emergence of a new revolution in the presentation of information to satisfy
information needs. Advances in information technology are growing rapidly
which will be displayed by the digital media design and manufacture of electronic
on Cartoon Film Making Education Diagnosic Grasshopper. By making this film,
people are expected to know how the life of a grasshopper.

Prior to the development of an interactive multimedia computer, paper or
document plays an important role in disseminating information to the public. In
line with the development of interactive multimedia computer technology, is
expected to present the information more effectively and dynamically so that the
information is displayed not only in the form of text such as books, newspapers,
magazines browsers, and others. But also in the form of multimedia display in the
Sform of video footage clips, audio, animation, and graphics, and the user is
expected to be more interested to know the information shown, because they are
spoiled by the sophistication of the technology that is packaged in the form of
interactive multimedia information displayed thus more attractive.

The end result of making animated films with the theme of Diagnosig
Grasshopper Cartoon Film Education is expected to be an example of film
making others education. And with innovations like this the public will be more

receptive to information that is intended for the presentation interesting.

Key words: Information, technology, computer, multimedia, film, education.
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