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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wh

Puji syukur Alhamdulillah, penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga laporan skripsi yang berjudul “Analisis
Videografi Berbasis Multimedia Pada Film Indie “HILANG” “ ini dapat
terselesaikan dengan baik dan tepat waktu. Skripsi ini disusun sebagai salah satu
persyaratan akademis untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1 (S1) di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.

Tak ada gading yang tak retak. Penulis menyadari, skripsi ini masih banyak
kekurangan dan jauh dari sempurna karena keterbatasan kemampuan dan minimnya
pengetahuan penulis. Meskipun dalam menyusun skripsi ini masih sangat sederhana
tentunya banyak pihak yang membantu. Tanpa bantuan dari pihak tertentu penulis
mengalami kesulitan, pada kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih
kepada:

1. Allah SWT atas limpahan rahmat dan karunia-Nya yang diberikan kepada
penulis.

2. Bapak Dr. M. Suyanto, MM selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta dan juga sebagai dosen
pembimbing skripsi penulis. Terimakasih atas atas bimbingan, bantuan dan
sarannya sehingga skripsi ini dapat diselesaikan tepat waktu.

3. Rekan-rekan yang telah membantu dalam pembuatan film maupun skripsi ini,
penulis mengucapkan banyak terima kasih atas bantuannya dan kesabaran

kalian.
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Semoga bimbingan serta bantuan yang telah diberikan kepada penulis akan
mendapatkan balasan dari Allah SWT, amin.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih ada kekurangan,untuk itu segala kritik
dan saran yang be)rsifat membangun akan diterima dengan tangan terbuka demi

kesempurnaan skripsi ini. Selain itu jika ade ] yang tidak berkenaan dalam skripsi

a skripsi ini bermanfaat bagi



MOTTO

Hidup ini adalah perjuangan yang tiada hentinya

Kadang kita harus diam
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