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t`\1\.
•    Thanks buat Tuha.n pengua.sa. Ia.ngit da.n bumf ya.ng senatiasa.

selalu memberikan jaLlaLn, binbingaLn, dalani setiap perjala,na.nku da.n

dale.in menyelesatka.n skries±

•   Thanks bust ke 2 orang tua.ku yang selaLma. ini telch memberi

dukungan dan doa. hingga. a.hi menjadi sa.rja.na., doe.kan aha terus

ya, bonyck bier na,ntinya. aku jade orang sul=ses yang bisaL kalian
ba.ngga.ham Amin... b

•   IIepadaL selur`in Dosen ffiffi AREOM YogyakaLria.  yang
telah member±ka.n segudang flmu ya.ng a.rna.i berharga. untuk bekal

kealksesa.n, terimaikasin untuk semuanya .....

•   Untuk Bp, Amir sela.hi pembimbingku ya.ng selaLma. ini tela.h

membinbing dalaim pembua.tan shaps± sampa.i ha"s meluanghan
banyck wa.ktu. Terina.ka.sin .........

•   Untuk semua. sahahat-sahaLhatku Dani, sari l±a, dewi ardi a.di]=

wire. desi nfla, penyeb, en-en, the.nks shohat a.tas doe. da.n

duhmganya. hingga. a.hi lulus menjaidi sarja,na, a.nd buat kekasinhi

thanks untuk doe, daLn dukunga.nya. kfia. same,-sa.rna. berjua,ng da.a

a.khimya. Qt lulus bareng,

•   And bua.t semva p±ha.k ya.ng belum a,ku sebutin satu persa.tu,

terfual[sa.ih undik sem`ranya„ ....................

By: © Uci
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MOTTO

Didunia ini tidak ado yangbisa ABADI ,hanya perubahan yang

ABADI

"Time lost can't be found"

Bunga tidak bisa mekar selamanya kecusli bunga palsu ( plastik)

Kebiasaan membuat semua mudah.

Kesabaran adalah jalan keberhasilan.

Pohon dikenal karena buchnya

Tiap tempat ada perkataan dan tiap perhataan ado tempatnya.

BY. Luchi
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