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INTISARI

Animasi adalah rangkainan gambar gerak cepat yang memiliki hubungan
satu dengan yang lain untuk mendapatkan sebuah ilusi pergerakan. Melalui iklan
animasi, ide dan pesan dapat dikemas.dengan menarik. Iklan animasi dapat
terlihat dengan gambar yang dibuat sesuai prinsip-prinsip animasi sehingga
penyampaian pada iklan yang disampaikan kepada penonton dapat tersampaikan
dengan baik.

Pada skripsi ini, penulis membuat iklan animasi “Bahaya Merokok™. Agar
kebiasaan merokok tidak berlarut-larut, perlu pencegahan dengan membuat iklan
layanan masyarakat. Iklan ini dapat memberikan pesan ajakan kepada masyarakat
umum untuk menghindari rokok dan memberikan cara pandang pada diri sendiri
yang dapat memberi pengaruh positif.

Dalam pembuatan iklan animasi “Bahaya Merokok”, menggunkan motion
graphic animasi 2D dan teknik rotoscoping. Pembuatan iklan ini . akan
menggabungkan video, suara dan teks. Dengan dibuatnya iklan animasi maka
diharap pesan pada iklan animasi bahaya merokok dapat diterima masyarakat
umum.

Kata Kunci: Iklan, Animasi, Rotoscoping, Motion Graphic, Bahaya Merokok.
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ABSTRACT

Animation is a series of fast motion pictures that relate to one another get the
illusion of movment. Throught animated advertisements, ideas and messages can
be packaged attractively. Animated advertisements can be seen with images made
according to the principles of animation so that the devlivery of the
advertisements to the audience can be coveyed properly.

In this thesis, the author makes an animated ad ““Danger of Smoking”. So that the
smoking public service advertisements. This advertisement can provide an
invitation message to the general public to avoid smoking and provide a
perspective on oneself that can have a positive effect.

In making the animated ad ““Danger of Smoking™, with 2D animated motion
graphics and rotoscoping techniques. This ad creation will combine video, sound
and text. By making animated advertisements, it is hoped that the message on the
animated advertisements on the dangers of smoking can be accepted by the
general public.

Keywords: Advertising, Animation, Rotoscoping, Motion Graphic, Danger of
Smoking.
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