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INTISARI

Sistem  Informasi  dalam  bentuk  Company  Profile  merupakan  sa]ah  satu
media      Public      Relations      yang      merepreseiitasikan      sebuah      perusahaan
(organisasi).Produk Public Relations ini berisi  gambaran umum perusahaan, yang
dilengkapi  dengan  teks,  suara,  gambar,  dan  animasi.Aplikasi  ini  menggunakan
menu-menu navigasi yang sederhana dan sehingga pemakai tidak akan mengalami
kesulitan dalam mengakses aplikasi. Di mana perusahaan bisa memilih poin-poin
apa  saja  yang  ingin  disampaikan  secara  terbuka  kepada  publiknya  disesuaikan
dengan kepentingan public sasaran.

Sistem   penyampaian   informasi   pada   Rumah    Sakit   Medika   Mulya
Wonogiri  masih  menggunakan  cara  manual  yang  masih  sederhana  dan  kurang
menarik.  Hal  tersebut mengakibatkan  informasi  yang  ingin  disampaikan  kepada
konsumen  tidak  dapat  tersalurkan  dengan  baik  terutama  hal-hal  yang berkaitan
dengan visi misi.

Penulis  bermaksud  melakukan  analisis,  evaluasi  serta  merancang  sebuah
sistem  profil  rumah  sakit  berbasis  multimedia  agar  lebih  atraktif dan  interaktif
yang   nantinya   akan   membantu   dalam   penyampaian   informasi   rumah   sakit
sekaligus mengatasi permasalahan yang ada.

Kata Kunci : teknologi multimedia, informasi, media promosi
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ABSTRACT

Irformation systenlls in the form Of Company Prclfitle is one Of the media
who  represent  a  public  relations  firm  (organization).   Public  Relations  This
product corttains an overview Of the company, which is equipped with text, sound,
graphics, and animation. These applications use the navigation menus are simple
and so users will not experience diffiiculty in accessing the application. In which
the comparry could pick arty points to be co:iir\ieyed to the public openly tailored to
the interests Of public targets.

Inif ;ormation delivery aystem in Medika Mulya Hospital Wonogiri still use manual
way is still si:rxp]e and less acttractive. This resulted in inif;ormation to be conveyed to the
consumer  can  not  channeled properly,  especially  i'natters  related  to  the  mission  and
vision Of hospital.

The author intends to de the analysis, evaluation and design a profiile Of hospital
based multimedia system to rrrake it more attractive and interactive which will assist in
the delivery Of hospital inifiormation as well as to overcome the existing problem.

Key Word : multimedia technology, information, media promotion
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