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ABSTRESI

Case  roe/  yang  dibunt  nantinya  akan  dapat  berfungsi  sebagai  sebuah

co»Ja7.nor sqfty47are  yang  didalamnya  dapat ditambahkan diag]ani  sesuni  dengan

kebutuhan,  Case  Too/  ini  juga  mendukung  adanya  penambahan  plugin  yang

memungkinkan pengguna dapat menambahkan fitur sesuai kebutuhan. Cdse Too/

ini diberi nana  (drj/ied "ode//i.ng Ske4di.a dengan tujuan sebagai  sebuah Sra4dfo

yang   nantinya   dapat   digunakan   untuk   melakuhan   pemodelan,   tidak   hanya

pemodelan dengan UML namun pemodelan - penodelan yang lain.

Dalam  pengembangan  Case  Too/     ini  dipiLih  metode  Of)y.eat  Orl.egived

i4raadysis  erad DesJ.gnp  dinana  metode  ini  adalah  metode  yang  memungkinkan

suani software terdiri dari komponen - komponen yang sating terkalt. Dipilihnya

metode    COAD    akan   menghasilkan    sebuah    software   yang   komponen   -

komponennya memiliki si fat rezrsab!'/I.fy yang cukup tinggi.

Keunggulan dari case tool yang dibuat adalah sifatnya yang open source

untuk container utamanya  sehingga memungkinhan  untuk  software  house kecil

atau  instansi  pendidihan  untuk  menggunakan  software  tanpa  perlu  melakukan

pembajakan.

Kata kunci : Unified Modelling Studio, 00AD, UML, Case Tool
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