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Assalamu'alaikum wr.wb
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Sekolah Tinggi Manajemen lnformatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Adapun  dalam  penyusunan  skripsj  ini  tidck  lepas  dari  beberapa  pihak,

maka dari  ifu penulis ingin mengucaphan tei.inia kasih }'aTig sebesar-besamya atas

segala   bimbingan   dan   bantuan   balk   secara   langsung   maupun   tidak   langsung

kepada:

I.    Bapak Dr. HM.  Suyanlo,  MM. selaku kctua STMIK "AMIKOM" Yogyakarta,

2.    Bapak Abas Ali  Pangera,  Ir,  M.Kom selaku ketuajllrusan tcknik jnformdtika.

3.    Bapak Amir Fatah  Sofyan.  ST,  M.Kom  selaku dosen pembimbing yang telah

banyaL  mcmbcrikan  LiimbiTig;iT` dan arah;in dalam  pcmbuatan   skripsi  ini.

4.    Bapak Drs.  Sail.uddin   selaku kepala sekolah SMAN  I  Grabag magelang yang

tela!i memberikan  izin sekolal) tempatnya scbagai objek penelitian

5.     Ibu   Trj   Wah`/uningsih   yang   tclah   membeiikan   bahan-bahan   materi   fisika

sebagai bahan media pembe]ajaran.

6.    Seluruh     dosen-doscn     S"IK     "AMIKOM"     Yogyakarta     yang     telch

memberikan ilmu pengetahuannya selama masa studi.



7.    Semua  pihak  yang  telah  membantu  dan   rTiemberikan  dukungarmya  dalam

penyelesaian skripsi ini.

Penulis  menyadari  sepenuhnya  bahwa  penyusunan  skripsi  ini jauh  dari

kata sempuma.  oleh  karena itu  saran  dan  kritik yang bersifat membangun sangat

diharapkan  dan  berharap semoga skripsi  ini  bermanfaat bagi  pembaca umumnya

dan penulis khususnya.

Wi]s.salamu 'alaikurn wr.w I)
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