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INTISARI 

 

 Pelaku UMKM tradisional di Banyuwangi terbilang cukup banyak dan 

hingga sekarang masih banyak yang bertahan. Salah satunya adalah Waroeng 

Sego Pecel Budhe Mah yang terletak di Jalan Juanda, nomor 67 Desa Jajag, 

Kecamatan Gambiran. Warung ini sudah berdiri sejak 1978 dan dari sekian 

banyak warung yang bertahan, Waroeng Sego Pecel Budhe Mah ini yang bisa 

dikatakan konsisten. UMKM tradisional nasi pecel adalah sebuah bentuk 

pelestarian dari makanan khas Indonesia terutama di Jawa Timur. Warung ini 

terkenal di kalangan masyarakat sekitar.  

Kuliner inipun dapat dinikmati segala usia. Bahkan kuliner ini juga tidak 

mengenal suku dan bangsa dan juga dari segala profesi apapun dapat 

menikmatinya. Warung makan ini merupakan makanan khas Indonesia yang lezat 

serta sehat. Karena dalam campuran nasi ini sendiri terdapat kandungan sayur 

sayuran dan juga protein yang tinggi seperti tempe dan juga yang menjadi khas 

nya kerupuk peyek udang maupun kacangnya.  

Penulis ingin memperkenalkan lebih kuliner nusantara ini karena memiliki 

banyak cerita dibalik penjualan nasi pecel ini dan terdapat motivasi dan juga 

semangat dalam mempertahankan ke tradisionalan nya hingga sekarang. Hasil 

akhir dari perancangan ini berupa video promosi untuk memperkenalkan dan 

mempromosikan Waroeng Sego Pecel Budhe Mah kepada orang yang belum 

pernah berkunjung sebelumnya. Hasil akhir dari video ini sendiri akan 

diimplementasikan dalam bentuk video promosi yang ditempatkan pada media 

Instagram. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Motion Graphic, Live Shoot, Video Promosi, Kuliner 

Nusantara, Nasi Pecel, Sego Pecel. 
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ABSTRACT 

 

There are quite a lot of traditional MSMEs in Banyuwangi and 

until now there are still many who survive. One of them is Waroeng Sego 

Pecel Budhe Mah, located on Jalan Juanda, number 67 Jajag Village, 

Gambiran District. This stall has been established since 1978 and of the 

many stalls that have survived, this Waroeng Sego Pecel Budhe Mah can 

be said to be consistent. The traditional MSME rice pecel is a form of 

preservation of Indonesian food, especially in East Java. This stall is 

famous among the surrounding community. 

Even this culinary can be enjoyed by all ages. Even this culinary 

also does not know the tribe and nation and also from any profession can 

enjoy it. This food stall is a delicious and healthy typical Indonesian food. 

Because in the rice mixture itself there are vegetables and also high 

protein content such as tempeh and also its distinctive shrimp and peanut 

crackers. 

The author would like to introduce more culinary archipelago 

because it has many stories behind the sale of this pecel rice and there is 

motivation and enthusiasm in maintaining its traditionality until now. The 

final result of this design is a promotional video to introduce and promote 

Waroeng Sego Pecel Budhe Mah to people who have never visited before. 

The final results of this video itself will be implemented in the form of 

promotional videos placed on Instagram media. 

 

Keywords: Multimedia, Motion Graphic, Live Shoot, Promotional Video, 

Nusantara Culinary, Rice Pecel, Sego Pecel. 
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