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INTISARI

Bahasa inggris merupakan bahasa internasional yang harus dikuasai setiap
orang. Oleh karena itu, akan lebih baik jika diajarkan sejak usia dini dan mulai
dari hal — hal dasar dalam kehidupan sehari — hari seperti pengenalan transportasi.
Dalam belajar anak — anak lebih menyukai cara yang menarik dan interaktif,
maka media pembelajaran interaktif adalah solusi yang tepat.

Media dapat diartikan suatu perantara atau pengantar pesan dari pengirim
ke penerima. Sedangkan Multimedia interaktif adalah media yang dapat
berinteraksi secara langsung dengan pebelajar, karena interaktif memiliki
komunikasi yang bersifat dua arah. Dan dalam proses belajar mengajar perlu
diciptakan suasana yang menyenangkan, sehingga respon yang berkesan akan
lebih diingat dibandingkan respon yang tidak berkesan.

Media pembelajaran ini menampilkan gambar, teks dan audio yang menarik,
sehingga materi yang disampaikan mudah dicerna dan dipahami. Selain itu
menyediakan cara membaca yang benar berupa audio yang mempermudah anak —
anak belajar pengucapan.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, CD Interaktif, Transportasi, Bahasa Inggris,
Multimedia.



ABSTRACT

English is an international langu XVil 1t must be controlled by anyone.
Therefore, it would be better if taught from an early age and start of things -
basic things in life - the day such as the introduction of transport. In the
children's learning - children prefer an interesting and interactive way, then the
media interactive learning is the right solution.

Media can be interpreted an intermediary or introductory messages from the
sender to the receiver. While the interactive Multimedia is media that can be
interact directly with the learners, as has interactive
which is two-way communication. And in teaching and learning needs
created a fun atmosphere, so the vresponse will be a memorable
more  memorable  than  the  response  does  not  impress.

Learning Media is displaying images, text and audio of interest, so that the
material presented is easily digested and understood. Besides providing a way to
read the correct form of audio that facilitate children - children learn
pronunciation.

Keywords: Learning Media, Interactive CD, Transportation, English,
Multimedia.



