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PE-ATJEN

Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  skripsi  ini  tidak terdapat karya yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu

Institusi  Pendidikan,  dan sepanjang pengetahunn saya juga tidalc terdapat karya

atau  pendapat yang pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,  kecuali

yang   secara  terfulis   diacu   dalam   naskah   ini   disebutkan   dalam   naskah   ini

disebutkan dalam daftar pustaka.

NIM. 09.22.1038
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HALAMAN MOTTO

•:.  Life is hard .....  so try harder in life

«!»  Tetap  optimis,   se!agi   kita  masih   hidup  tidak  ado  yang  tidak

mungkin

•:»  Myself is my life karena diri kita adalah hidup kita jadi klo kita

sis-siain diri kiSa berarti hidup kite juga baka! sia-sia.  so,  buat

yang terbaik bagi diri kita buat nasa depan hidup kita. . .

•:»  Selalu liat ke bawah,  dengan begitu kita bisa selalu bahagia.
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Togas Akhir ini saya persembahkan kepada:

•:»  Allah SWT,  yang telah memberikon rahmat don karunia-

•:»  Ayahanda dan Ibunda tercinta, serta Eyang Kakung dan

Eyang Putri terima kasih atas kasih sayang,  dukungan dan

doa yang telah diberikan.

«:.  Adik2 ku Dico n.  Hilda makasih atas support yang kalian

berikan...

•:.  Amir Fatah Sofyan,  ST,  M.Kom yang dengan sabar

membimbing   saya dan memberikan masukon sehipgga

dapat memperoleh  hasil yang memuaskan.

•:»  `Dulah. mahasih ya buat semuanya".pokoknya Bonder the

best banget deh ......

«:»  Buat © thanks ya...udah ngajarin segala hal dan jadikan

hidupku jadi berarti...
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«S.  Buat "mongky" Love u poreper ...... tetep kuat n' semangat

maju kedepan mundur ada aku yg nuntun bt kedepan

lg'OK...

•S.   Semuanya tli®nk+. tli®AkI. th®Ak+ .............. p®k®kel I I
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RTISARI

Bahasa  inggris  merupakan  bahasa  intemasional  yang  harus  dikunsai  setiap
orang. 0leh karena itu, akan lebih-baik jika diajarkan sejak usia dini dan mulai
dari hal - hal dasar dalam kehidupan sehari - hari seperti pengenalan transportasi.
Dalam  belajar  anak - anak  lebih  menyukai  cara yang menarik  dan  interaktif,
maka media pembelajaran interaktif adalah solusi yang tepat.

Media  dapat  diartikan  suatu  perantara  atau  pengantar  pesan  dari  pengirim
ke   penerima.   Sedangkan   Multimedia   interaktif  adalch   media   yang   dapat
berinteraksi   secara   langsung   dengan   pebelajar,   karena   interaktif  memiliki
komunikasi  yang  bersifat  dua  arah.  Dan  dalam  proses  belajar  mengajar perlu
diciptakan  suasana  yang  menyenangkan,  sehingga  respon  yang  berkesan akan
lebih diingat dibandingkan respon yang tidck berkesan.

Media pembelajaran ini menampilkan gambar, teks dan audio yang menarik,
sehingga  materi  yang  disampaikan  mudah  dicema  dan  dipahami.  Selain  itu
menyedialcan cara membaca yang benar berupa audio yang mempermudah anak -
anck belajar pengucapan.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, CD Interaktif, Transportasi, Bahasa Inggris,
Multimedia.



ABSTRACT

English  is  an  international  langu. yIV.ijl  zt  must  be  controlled  by  anyone.
Therefore,  it would be better if toughi from an early age and start Of things  -
basic  things  in  life  -  the  day  such  as  the  introduction  Of transport.  In  the
children's learning - children prefer an interesting and interactive way, then the
mediq           ihieractive           learning           is           the           righi           solution.

rdedia can be interpreted an int;rmediary or introductory -messages f rom the
sender to  the  receiver.  While  the  interactive  Multimedia  is  media that  can be
inte ract        directly        w ith        the        learners ,        as        has        irtleractive
which   is   two-way   communication.   And   in   teaching   and   learning   needs
created    a    fiun    atmosphere,    so    the    response    will    be    a    i!nei'norable
more        memorable        than        the        response        does        not        impress.

Learning Media is displaying images, text and audio Of irtlerest, so that the
material presented is easily digested and understood. Besides providing a way to
read   the   correct  f;orm  Of  audio   that  f;acililate   children  -   children  learn
prorunciation.

Kaywords..     Learning    Media,     Interactive    CD,    Transportation,     English,
Multimedia.


