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PENGEMBANGAN MEDIA INFORMASI 3 DIMENSI UNTUK

PENGENALAN INTERIOR MOBIL

Abstraksi

Perkembangan dan Kemajuan diberbagai bidang teknologi terutama
teknologi informasi dan komputer dilndonesia dari tahun ke tahun makin
meningkat sejalan dengan  berkembangnya kemajuan  IT, Kkhususnya
perkembangan Software animasi 2 dimensi dan software animasi 3 dimensi yang
kini dampaknya semakin luas terutama pada perkembangan usaha dibidang
komputer grafis. Dan pada kenyataannya masih jarangnya suatu produksi mobil
yang memanfaatkan software animasi 3 dimensi untuk membuat sebuah interior
mobil animasi. Dengan perkembangan multimedia ini, pemakai tidak hanya dapat
menyaksikan image diam atau bahkan membaca keterangan ataupun penjelasan
sendiri, tetapi juga dapat melihat animasi video dan sekaligus juga dapat
mendengarkan musik stereo atau keterangan-keterangan tersebut.

Kata kunei : Multimedia, animasi 2 dimensi, animasi 3 dimensi, software

XVi



