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INTISARI

Sistem yang akan dibuat ini adalah analisis dan perancangan multimedia
pembalajaran mata pelajaran biologi di SMP N 2 Depok. Media pembelajaran ini
untuk memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran biologi. Karena
materi biologi dianggap sulit untuk memahami konsep belajar, ketidak tarikan
siswa dalam mata pelajaran dan sebagian siswa tidak menguasai bahan pelajaran
yang telah di sampaikan oleh pengajar.

Aplikasi multimedia yang menyajikan informasi yang lebih baik dari pada
media lainnya seperti pemberian materi melalui buku dan papan tulis. Karena
multimedia banyak memadukan unsur suara, gambar dan animasi sehingga materi
dan informasi mengenai materi biologi yang disampaikan menjadi lebih interaktif,
menarik dan mudah untuk dipahami oleh para siswa.

Media pembelajaran ini menggunakan adobe flash cs3, adobe photoshop
cs3, MySQL, actionscript 2.0. Diharapkan bisa membantu memberi fasilitas
belajar siswa. Disamping itu keberadaan media pembelajaran juga sangat
diperlukan untuk member informasi yang komplek dalam mendukung belajar
siswa agar lebih menarik dan mudah di mengerti oleh siswa.

Kata kunci : multimedia, media pembelajaran, biologi



ABSTRACT

The system will be made this is multimedia pembalajaran analysis and
design of biological subjects in SMP N 2 Depok . Media is to facilitate student
learning in understanding the biology of learning materials . Because the
biological material is considered difficult to transform and understand the
concept of learning , ketidaktarikan students in these subjects and some students
did not master the lesson material that has been conveyed by the teacher .

Multimedia applications that present information better than other media
such as the provision of material through books and slates . Because many
multimedia combines elements of sound , images and animation so that the
material and information on the biological material submitted becomes more
interactive , interesting and easy to understand by the studenis .

This instructional media using adobe flash ¢s3 , adobe photoshop cs3 ,
MySQL , ActionScript 2.0 . Facility is expected to help provide student learning .
In addition, the existence of a medium of learning are indispensable to members
preformance complex information in order to support student learning more
interesting and easy to understand by students .

Keywords : multimedia , instructional media , biology



