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I-ART

Sistem yang akan dibuat ini adalah analisis dan perancangan multimedia

pembalajaran mata pelajaran bioloti di Shff N 2 Depok. Media pembelajaTan ini
untuk memudahkan siswa dalam memchani materi pembelajaran bioloti. Karena
materi  biologi  dianggap  sulit  untuk  menahami  konsep  belajar,  keddak tarikan
siswa dalam mata pelajaran dan sebagian siswa tidak menguasai bahan pelajaran
yang telch di sanpaikan oleh pengajar.

Aplikasi multinedia yang menyajikan infomasi yang lebih balk dari pada
media lainnya  seperti  pemberian  materi  melalui biini  dan  papan  tulis.  Kaena
multinedia banyak memadukan unsur suafty gambar dan animasi sehingga materi
dan infomasi mengenal materi biologi yang disampaikan menjadi lebin interaktif
menarik den mudah untuk dipahami oleh para siswa.

Media pembelajauri ini menggunakan adobe flash cs3. adobe photoshop
cat,  MysQL,  actionscript  2.0.  Diharapkan  bisa  membantu  memberi  fasilhas
belajar   siswa.   Disamping   itu   keberadaan   media   pembelajaran  juga   sangat
diperlukan  untuk  member  informasi  yang  komplek  dalam  mendukung  belajar
siswa agar lebih menarik dan mudah di mengerd oleh siswa.

Kafa lmnci : multimedia, media penbelajaran, biologi
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ABS"CT

The  system will be made  this is multimedia pembaldyaran analysis  and
design Of biological subjects in SMP N  2  Depok .  Media is to i;acilitate  studertt
learring  in  uriderstanding  the  biology  Of  learning  materials   .   Because  the
biological  material  is  considered  difficult  to  transform  and  understcnd  the
coi'Icept Of learning , ketidchchkan students in these subjects and some students
did riot master the lesson material that has been corrveyed by the teacher .

Multiinedia applications that present irifiormation better than other media
such  as  the  provision  Of material  thTouch  bolcks  and  slates  .  Because  marD)
Trunltinedia  combines  elemats  Of sound  ,  images  and  arimdion  so  that  the
Truterial  and  iofbrnuton on  the  biologival  material  swhntilted  becomes  Tru}re
interactive , interesting and easy to understand by the students .

This  intructional media using adobe flash cs3  .  adobe photoshop cs3  ,
rtysQL , Actiorlscript 2.0 . Facility is expected to help provide student learing .
Im addition the existerice Of a medium Of leaning are indispeneal]le to members
profbrmance  coimplex  rtyiormalion  in  order  to  sxpport  studat  leaming  Trlore
interesting and eapy to understand by studems .

Eeywords .. multimedia , instructional media , biology
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