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INTISARI

Di  Indonesia,  Surat  lzinMengemudi  (SIM)  adalah  bukti  registrasi  dan

identifikasi yang diberikan oleh Polri kepada seseorang yang telah memenuhi

persyaratan  administrasi,   sehat  jasmani  dan  rohani,  memchami  peraturan

lalulintas dan terampil mengemudikan kendaraan bemotor. Setiap orang yang

mengemudikan  Kendaraan  Bemotor  di  Jalan  wajib  memiliki   Surat  Izin

Mengemudi   sesuai  dengan  jenis  Kendaraan  Bermotor  yang  dikemudikan

(Pasal 77 ayat ( 1 ) UU No.22 Talun 2009).(wikipedia.org).

Akan   tetapi   dengan  jumlali   pengendara   kendaraan   bermotor   yang

semakin meningkat, banyak diantara mereka yang belum memiliki Surat lzin

Mengemudi  bahkan sebagian dari mereka tidak tahu menaliu cara pembuatan

untuk mendapatl(an  Surat lzin Mengemudi.  0leh karenanya, perlu dilakukan

sebuah tindakan untuk mengatasi hal demikian.  Sosialisasi yang intensif oleh

lembaga pemerintali kapada masyarakat, diharapkan dapat menjadi salah satu

tindakan solutif atas pemasalahan ini.

Dalam  melakukan   sosialisasi,  media  adalah   salah   satu   factor  kunci

keberhasilan  mencapal  tujuan  yang  diinginkan.  Maka  hal  ini  yang  melatar

belakangi penulis mengambil judul  "Media  Sosialisasi  Pembuatan  Surat  Izin

Mengemudi (SIM) Berbasis Multimedia di Polres Bantul".

Kata kunci: Media Sosialisasi, Surat lzin Mengemudi.



ABSTRACT

In  Indonesia,  a  driNer's  license  (SIM)  is  aproof  of  registration  and

identification   prcivided   by    the    Police    to    someone   who    has    met   the

administrative requirements,  sound mind and body,  to understand thetraffic

rules  and  skillful  driving  Of  motor  vehicles.  Any  person  driving  a  motor

vehicle on the road must have a driver's licensein accordance with the type Of

motor   vehiclebeing   driven(Article    77    paragraph(I)    Act    22    Of   2009).

(wiklpedia.org).

However, the rmmber Of motorists are on the rise, rna:ny Of them do not

yet have a driver's licerise and even some Of them did not know how to make to

get  a  driver's  license.  Therefore,  there  should  be  an  action  to  resolve  such

cases.   Intensive   socialization   to   the   public   by   government   agencies,   is

expected to be one solution-based action on this issue.

In information dissemination, media is one of the key success factors to

achieve the desired goal. So this is the background for the author took the title
"Socializing Media Making Driving License(SIM)-Based Multimedia in Bantul

District Police" .

Key words: SocializingMedia. Driving Lieeuse.


