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1.1 Latar Belakang Masalah
GeekGarden Sofware House adalah sebuah perusahaan vang melayani jasa

pﬂm:mmun, pengm:bangan dan pengelolaan sistem serta aplikasi berskala kecil

mbangan aplikasi web sebagai
media informasi online, serta menggunakan sebuah website responsif yang bisa
diakses dengan baik oleh segaln gadget maupun kompoter dan memiliki
kemampuan untuk mendukung kegiatan manajemen data dan informasi secara
onfine, sekaligus untuk menyampaikan informasi vang bisa diakses kapanpun dan
dimanapun. Maka dengan ini Penulis mengambil sebuah judul tugas akhir*SISTEM
INFORMASI DAN MANAGEMENT EVENT BERBASIS WEBSITE SEBAGAL



MEDIA KOMUNIKASI DAN STRATEG] PEMASARAN DI GEEKGARDEN
SOFTWARE HOUSE YOGYAKARTA®. Di harapkan dengan sistem informasi ini
dapat membantu memecahkan permasalahan yang terjadi.
1.2 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dirath dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini adalah
“Membangun Sistem Informasi Dan Management Event Berbasis Website Sebagai
Medis Komunicasi Dgp Straiegi DRSS Geekgien Software House

belul :mg inasilah i i
: “Bagaimana menyediakan sistem infon
"d&’m serta memberikan manfaat khususn
mﬁm:ﬂlwmhum iy

i Pme]mnnhanjram skup anali ncang

tidak termasuk implementasi [lmsun,g web) dan pelatihan manajemen web
untuk ohjek

f Logn admin menggunakan usermame dan password.



1.5 Sistematika Penullsan
Untuk mempermudah dalam membaca dan mengikuti aturan penulisan yong
ada, maka laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab yang berisikan
tentnng penjelasan kerangka laporan dengan sistematika penulisan,
Bab I Pendahuluan
Pada bab ini menjelaskan tentang

atar belakang. rumusan masalah, tujuan
pme]itim, hatasan mas alah serta sisten W i
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sistem kedepanvang dibui



	TA-17.01.4055-Ibnu Abdul Haris - Ibnu Abdul Haris_019.pdf (p.1)
	TA-17.01.4055-Ibnu Abdul Haris - Ibnu Abdul Haris_020.pdf (p.2)
	TA-17.01.4055-Ibnu Abdul Haris - Ibnu Abdul Haris_021.pdf (p.3)

