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rmsARI

Dalam peckembanganya toknologi  infomasi yang begitu pesat,  banyck
perusahaan   dalam   memperkenalhan   penisahaannya   menggunakan   teknologi
multimedia untuk memperkermlkan penisahaannya, salah satu adalch Adi Bangun
yang akan mempeckenalkan peruschanrmya menggunakan fasilifes multinedin.

Adi Bangun merupakan salch satu perusahaan yang sedang berkembang
den berusaha untuk terus maju dengan berbagri strategi pemasannnya ,  antara
loin : promosi dan publikesi untuk memberikan infomasi fasilitas dan pelaprarmn
bagi  pan konsumen.  Pelnbuntan  aplikasi  multimedia pada  Adi  Bangun  bukan
sebapai  pengganti  media  penyampaian  informasi  yang  selama  ini  digumkan
seperti poster, spandulLdan billboard. Tetapi aplikasi ini sebagri media pelengkap
dari beTbagai media penyampaian informasi yang sudeh ada den digurmkan di Adi
Ban8un.

Tujuan   membunt   multinedia   dengan   Company   Profit   adalch   agar
memudahhan  pars  pengul`jung  untuk  mengetchui  tentang  informasi-infomasi,
fasilitas-fasilitas yang disediahan oleh Adi Bangun.

Kafa Kunci : Multimedia hteraldif
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ABSTRACT

In the development Of infiormaton technology ts so rapid, many companies
in introducing his corTtpquty uses "Iltimedia technology to introduce his coTxpany,
one is Adi Banapi that will irutoduce the comparty's use Of multirrledia fiacilities.

Adi Banguiri is one company that ts developing and trying to move forwar?
with various iiin.keting strategies,  such as:  promotion and pul]Iicity to provide
facilities  and  services for consaners.  Mding rndtinedto application _on iidi
Bangun is rot a substitute for communication medto is used as posters, gannets,
and billboards.  But  these  applications  as  a coaplemenrfuy mediurl Of various
coTnmunication media and was used in the Adi Bang.Ln

W\ith the goal Of making multimedia Company Profile is to make it easier
forvisitorstoftndoulabouttheirif;ormdion,facilitiespwidedkyAdiBangm

Eeywords.. Interactive Multimedia
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