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Allah SWAT yang telah memberikan Resehatan sampai sejauft ini sampai skripsi ini

selesai dan mendapatkan gelar S.Kom ini, serta Reajatban dan ilmu ilmu baru yang

tidak pernah Ruduga dan belum aku punya sebelumnya.

Orang tua Ku yang selalu memberikan doa serta duRungan yang tidak pernah
berfienti, terimafasifi untuk semua dukungan serta perjuangan mya baik, materi
maupun moril, terimakasih Bunda yang tidak pernaf [elah mengingatkan Ru untuk,
selalu menjaga Resehatan di setiap percakapan melalui telepon serta Kakek, dan
Nenek,Ku yang juga telah merawat sejak, Recil hingga sampai seRarang ini walau

terfialang jarak,

Pak Sukriyatno Mufiammad terimakasih atas dukungan nya dani dulu hingga sampai
saat ini masih terus, terimaRasif atas ifmu ifmu apapun yang telah diberikan kepada
saya, benar benar bingung cara membalas budi kepada Bapak, begitu bamyak yang

telafh bapak berikan kepada saya dalam hal apapun.

Dosen Pembimbing,Pak, Hanif AL Fatta, M.Kom yang telah membimbing saya

dengan sabar dan saran saran nya untuk akfirnya skripsi ini bisa di selesaiRan sesuai

dengan target saya, terima Rasifi pak_ sudah mau direpotkan olefi saya waktu saya
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ada masalah pada coding game, sehingga bapak, sampai mencari solusinya untuk,

saya.

Terimakasih kepada Dosen-Dosen yang pernah mengajarkan saya dan memberi ilmu,
sehingga ilmu yang Ralian berikan Repada saya sedikit banyak_ bisa saya gunakan

Relak, di dunia global.

Terimakasth untuk, temanku Ivan, Radif, Halim dan Vicky atas bantuan nya,
terimakasifi Tvan atas sketsa Rasar pada game Ru sehingga aku bisa memulai Re
tahap selanjutnya dan terimakasifi ide nya, Remudian terimaRasif Dif, atas bantuan
nya untuk menggambar Karakter pada game serta sampai ke background nya dan
terimaRasifi untuk Halim yang sudah senantiasa membantu dan memberikan banyak,
saran serta banyak_referensi teman sefingga aku jadi banyak masukan yang sangat
berarti dan VicKy terimakasifi atas pinjaman Laptop nya selama demo sampai ujian

pendadaran, Rebaikan kalian tak bisa dilupakan buat aku.

Terimakasifi untuk teman-teman S104 beruntung saya pernah menjadi bagian dari
kalian, ya walaupun di awal awal perRuliah sepertinya pada tidak, solid, tapi

semakain mendekati akfiir Re solid an S104 semaKin terasa.

Untuk, teman teman yang memiliki hobi foto sama dengan saya, terimakasih atas

celaan dan sindiran nya, Klo gak_ disindir ya Kuliah nya gaR, baRal selesai. Rarena

celaan Ralian menjadi motivasi bagi saya untuk selesai lebif cepat.
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INTISARI

Game ini merupakan permainan yang ditujukan untuk semua kalangan,
vaitu game shooter dengan objek yang digunakan pada permainan ini adalah
boneka chucky. Di awal permaianan pengguna disuguhi menu instruksi dan menu
mulai bila memilih mulai maka akan masuk dalam permainanan, ada boneka
chucky berterbangan kemudian ditembak untuk mendapatkan poin. Serta menu
keluar apabila ingin menutup aplikasi permainan.

game ini diharapkan dapat memberi hiburan bagi pengguna secara umum.
Selain itu game ini dikemas secara ringan dengan multimedia yang menarik
sehingga tidak menyulitkan siapapun yang akan memainkannya.

Dalam pembuatan game ini penyusun memilih flash untuk membuat game
dengan hasil berkualitas dan penuh animasi. Flash merupakan teknologi pembuat
animasi yang sangat populer serta banyak digunakan di berbagai kebutuhan
multimedia. Kemudian ukuran file yang kecil namun dengan hasil yang
berkualitas baik serta kebutuhan hardware yang tidak tinggi ~untuk
mengoperasikannya, membuat flash didukung oleh banyak pihak. Dapat
ditampilkan di banyak media seperti VCD, DVD, Televisi, Handphone, PDA,
Web dan CD-ROM. Selain Adobe Flash, penyusun menggunakan beberapa
Software multimedia lain yang berada dalam paket Adobe CS6.

Kata-kunci: Game, shooter
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ABSTRACT

This game is a game that is intended for all people, that is a shooter game
with objects used in the game is chucky doll. At the beginning of games offer users
the instruction menu and the start menu when you select a start then it will show
the game, there are chucky doll fly then shoot to earn poinis. As well as the quit
menu button if you want to close the game application.

This game is expected to provide the entertainment for the users in
general. Besides this game lightly packed with exciting multimedia that is not
difficult for anyone who would play it.

In the making of this game authors select the flash to make game with full
animation and quality results. Flash is a technology that is very popular
animation maker is widely used in various multimedia needs. Then a small file
size but with good quality results and no high hardware requirements to operate,
making flash supported by various parties. Can be displayed in many media such
as VCD, DVD, TV, Mobile, PDA, Web, and CD - ROM. In addition to Adobe
Flash, authors also use some other multimedia software that is in Adobe CS6

package .

Keywords: Game, shooter
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