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4AllcrewUntitledProductiongayenkcali.....mabooooooook,trus

ASelulpihakdanteman-temanyangdatangdanpergiyanglomsayasebut
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4 MUSIC yang membuat hidup-Q selalu bersemangat

A Hitam  putih  hidup  ini  dan  segelas air putih  for inspiration  (  I beli

guardian angel in there )
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