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IIALAMAN PERSEMBAIIAN

Bapakdanlbtlyangselalumembantudalamsegala!hal,

serta selalu mendoahan dan memberi masukan-masukan ten[ang arti hidxp

yang sebenarmya. nasehatm akan selalu kwingat dalam hatiku. Maofkan aha
lbu dan Bapak atas kesalahan selama ini.

Kakak-kakakku yang selalu nemberi dorongan untuk sukses serta nember ihan

kia[-hia[ sukses.

Selurah keluarga besarku yang selalu menanti saat aha pulang kerumah.

Bua[ yang sangat special a-ok) yang slalu membuatha rindu. semoga kita
selalu bersan'ia sampai dyuan hidap kita tercapai.

Teman-teman kosku @ur'nung 99: Di2t. Ajhie, Agus, Memet. Agan, Jarvadi,

yoe2 dan semuanya)  yang selalu memberi kebahagian dengan kebersamcan,
kenangan ini tidak akan terlupakarL

Teman-terrain kelas SI angkatan 2004 yang selalu membahagiakan walaapun

kita jarang ketemu, Thank's All.

Buat sobat-sobatku (khususnya Willy, Gunowan, To2xs dan sem:uanya) yang

memberi senilangat uutuk beldyar dan terus belajar, akan selalu kuingat saat-

saat kita bersama dulu.

Semua pi:hck serta teman ya:ng lidak dapat saya sebutkan satu persatu terima

kasih semaya.
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikerm Wr. Wb.

Segala  puji  dan  syukur  senantiasa  penulis  persembahkan  ke  hadirat  Allah

SWT,     sehingga     laporan     skripsi     yang    beljudul     ANALISIS     DAN

PERANCANGAN   REDIA   INFORMASI  BERBASIS   MULTIREDIA

PADA LPM MAGISTRA ini dapat terselesaikan dengan balk.

Laporan  Skripsi  ini  penulis  ajukan  sebagal  syarat  kelulusan  strata  1

juusan  Sistem Informasi  pada Sekolah Tingct Manajemen hfomatika dan

Komputer STMIK "AhHKOM Yogyakarta".

Dalan penelitian dan penyusunan skripsi  ini penulis banyck mendapat

bimbingan  serta  bant`rm  dari  berbagai  pihak,  maka  dalan  kesempatan  ini

penulis menyampaikan rasa homat dan terima kasih kepada:

1.   Bapck   Drs.    M.    Suyanto,   MM   selaku   Ketua   Sekolah   Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer "AMHsOM" Yogyakarta.

2.   Bapak  Hanif AI  Fatta,  S.Kom,  selaku  dosen  pembinbing,  terima

kasih  atas  binbingan,  bantuan  dan    sarannya  sehingga  skripsi  ini

dapat diselesaikan.

3.   Bapak  Bambang  Teguh,  SE.  SH.  selaku  Pimpinan  LPM  Magistra

Yogyakarta terima   kasih atas diijihkannya melakukan penelitian di

LPM  Magistra  tersebut   sehingga   skripsi   ini   dapat  terselesalkan

dengan baik

4.   Semun   pihak   di   LPM   Magistra   Yogyakarta,   yang   tidak   dapat

disebutkan satu persatu



5.   Tei.nan-tenran  SI  Transfer  '04  (wily.  antenk.  cemct, pakde,  docang,

andi, saeful, kasihan, tukang kayu/vii, gunawanfoak erte, rihi/bu erte,

anggi, sofyan, femi, apri, ana,donal velil[ mbak arif; yuni, tofan, susi,

semunnya,dch.)lulusjangannganggur..

6.   Tempat nongkrong di \"rw.echo.or.id, yang selalu membuatku inctn

mndu

7.   Pak Dalijan dan lbu " I"crraar7zavvem angsai/ ngerfus/"

8.   Si"hitam"ku yang seLalu mengantarlran dan menemaniku kemana qja

perrfu
9.   Komputer hebatku, kamu memang yang kumau...

10. Semun  pihak  yang  tidak  bisa  penulis  sebutkan  satu  persat`L  yang

telah   memberikan   bantuannya   secara   langsung   maupun   tidrk

hogng
Semoga  bimbingan  serta  bantuan  yang  telah  diiberihan  kepada  penulis

akan mendapatkan balasan dari Allah SWT, amin.

Penulis  menyadari  bahwa skripsi  ini  masih ada kekurangan,  untuk  itu

segala kritik dan saran yang sifathya membangun akan diterima dengan tangan

terbuka.  Selaln  itu jika  ada halhal  yang  tidck  berkenan  dalan  skripsi  ihi,

pepenulismintamaafyangsebesarbesarnya.Semogaskripsiinibermanfaatbagi

pepenuliskhususnyadansemunpihakpadaumumnya.

Wassalamu'alaikum Wr. wb

Yogyakarta, Mei 2007

Penulis
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