ANALISIS DAN PERANCANGAN MEDIA INFORMASI

BERBASIS MULTIMEDIA PADA LPM MAGISTRA

SKRIPSI

(g

Disusun oleh:

Nama : Fibrio Kurniawan
NIM : 04.22.0392

Jurusan : Sistem Informasi (SI)

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM”
YOGYAKARTA
2007



ANALISIS DAN PERANCANGAN MEDIA INFORMASI
BERBASIS MULTIMEDIA PADA LPM MAGISTRA

Disusun Sebagai Syarat Menyelesaikan Jenjang Strata-1
Jurusan Sistem Informasi, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
STMIK AMIKOM Yogyakarta

)

Diajukan Oleh:
FIBRIO KURNIAWAN
04.22.0392

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
STMIK “AMIKOM”
YOGYAKARTA
2007



HALAMAN PENGESAHAN

ANALISIS DAN PERANCANGAN MEDIA INFORMASI
BERBASIS MULTIMEDIA PADA LPM MAGISTRA

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Jenjang Strata-1
Jurusan Sistem Informasi, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Yogyakarta

Diajukan oleh:
Fibrio Kurniawan

04.22.0392

Mengetahui,

e 77

|~ [Ketua STMIK “AMIKOM” Dosen Pembimbing

/

A

(Dr. M. Suyanto, MM) (Hanif Al Fatta, S.Kom)




HALAMAN BERITA ACARA

ANALISIS DAN PERANCANGAN MEDIA INFORMASI
BERBASIS MULTIMEDIA PADA LPM MAGISTRA

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Syarat Menyelesaikan Jenjang Strata-1
Jurusan Sistem Informasi, Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Yogyakarta

Telah dipresentasikan dan dipertahankan di depan penguji:

Hari / Tanggal : Rabu, 13 juli 2007
Jam :08.30

Tempat : Ruang Stack STMIK Amikom

Tim Penguji Tanda Tangan

’

Penguji I : Hanif Al Fatta, S.Kom

Penguji 11 : Heri Sismoro, S.kom

Penguji 111 : Ema utami, S.Si, M.kom




HALAMAN PERSEMBAHAN

Bapak dan Ibu yang selalu membantu dalam segala hal,
serta selalu mendoakan dan memberi masukan-masukan tentang arti hidup
yang sebenarnya, nasehatmu akan selalu kuingat dalam hatiku. Maafkan aku

Ibu dan Bapak atas kesalahan selama ini.

Kakak-kakakku yang selalu memberi dorongan untuk sukses serta memberikan

kiat-kiat sukses.

Seluruh keluarga besarku yang selalu menanti saat aku pulang kerumah.

Buat yang sangat special (I-ok) yang slalu membuatku rindu, semoga kita
selalu bersama sampai tujuan hidup kita tercapai.
Teman-teman kosku (Dumung 99: Di2t, Ajhie, Agus, Memet, Agan, Jarwadi,
yoe2 dan semuanya) yang selalu memberi kebahagian dengan kebersamaan,

kenangan ini tidak akan terlupakan.

Teman-teman kelas SI angkatan 2004 yang selalu membahagiakan walaupun

kita jarang ketemu, Thank's All.

Buat sobat-sobatku (khususnya Willy, Gunawan, To2xs dan semuanya) yang
memberi semangat untuk belajar dan terus belajar, akan selalu kuingat saat-

saat kita bersama dulu.

Semua pihak serta teman yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu terima

kasih semuanya.



Motto

+ Maju Terus Jangan Menyerah, Jalan Kesuksesan Ada Di Depan
Kita.

4 Ingat Lima Perkara Sebelum Lima Perkara Setelahnya.

4+ Segala Yang Terselubung Pasti Nanti Akan Nampak Bila Dia Mulai
Jenuh Dengan Keterselubungannya.

4 Teruslah Belajar, Karena Hanya Orang-Orang Yang Mengetahui

Yang Akan Mengerti.

& Jangan Takut Untuk Sendiri, Jangan Takut Untuk Berani.
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Teman-teman SI Transfer *04 (wily, antenk, cemet, pakde, docang,
andi, saeful, kasihan, tukang kayu/vq, gunawan/pak erte, rini/bu erte,
anggi, sofyan, femi, apri, ana,donal velik, mbak arif, yuni, tofan, susi,
semuanya deh..)/ulus jangan nganggur..

Tempat nongkrong di www.echo.or.id, yang selalu membuatku ingin

maju

Pak Dalijan dan Ibu “ maturnuwun angsal nge-kost”

Si”hitam”ku yang selalu mengantarkan dan menemaniku kemana aja
perginya.

Komputer hebatku, kamu memang yang kumau...

Semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu, yang
telah memberikan bantuannya secara langsung maupun tidak

langsung.

Semoga bimbingan serta bantuan yang telah diberikan kepada penulis

akan mendapatkan balasan dari Allah SWT, amin.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih ada kekurangan, untuk itu

terbuka.

segala kritik dan saran yang sifatnya membangun akan diterima dengan tangan

Selain itu jika ada hal-hal yang tidak berkenan dalam skripsi ini,

penulis minta maaf yang sebesar-besarnya. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi

penulis khususnya dan semua pihak pada umumnya.

Wassalamu 'alaikum. Wr. wb

Yogyakarta, Mei 2007

Penulis
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