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HALAMAN MOTO

Manusia yang paling lemah adalah manusia yang tidak mampu mencari teman.

Namun yang lebih lemah dari itu ialah orang yang mendapatkan banyak teman

tetapi menyia-nyiakannya.

Hidup bukanlah tentang berapa panjang usiamu. Tapi tentang saat-saat yang

membuatmu bahagia.

Motivasi adalah bahan bakar untuk mesin manusia agar terus maju.

Kunci kesuksesan adalah percaya diri. Kunci dari percaya diri adalah persiapan

yang baik.

Menijadi diri sendiri dalam dunia yang berusaha keras untuk membuatmu menjadi

orang lain berarti terjun dalam pertempuran paling dahsyat yang pernah kau ikuti.

Jangan pernah berhenti bertempur. (e.e. cummings)
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