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MOTTO

Orang-orang yang hebat adalah yang bisa melihat kehebatan orang lain, orang-

orang yang kecil adalah yang melihat dan menemukan keburukan orang lain.

akan berhasil kalau pelakunya tidak m
(Napoleon Hill)

u are lebih berharga daripada janyi sel

iv



PERSEMBAHAN

Skipsi ini saya persembahkan

“BAPAK” & “IBU” tercinta yang telah memberikan dukungan, dorongan,
pengetahuan, dan kasih sayang kepadaku. Derita kalian penderitaanku,
sedih kalian kesedihanku, senyum dan bangga kalian adalah perjuanganku.

Semoga ALLAH memberikan sesuatu yang terbaik dari yang terbaik atas

jasa-jasamu

Special Thanks to

> Sembah sujudku kepada Sang Maha Segala-galanya “ALLAH SWT”
yang selalu melimpahkan rahmat , ridlo-Nya serta memberikan ilmu dan
kekuatan kepada penulis & kita semuanya.

> Nabi dan Rasul Akhir sepanjang zaman NAB! MUHAMMAD SAW.

> Adikku yang kucinta dan kubanggakan Bagus Mahambeg Pamungkas,
dan Ardan Listyananda.

» Seluruh keluarga besarku yang ikut membantuku dalam semua hal.

> Temanku Stephanus Pitrajaya Catur Pamungkas yang menemaniku
menikmati indahnya kota Yogya. “Masalah kita sama Bro, kenapa
badan kita semakin lama semakin membengkak?”.

» Temanku Yanto, banyak makan to biar badanmu gak semakin abis, oya
kok rambute gak dicatok lageee...?.

> Anak-anak SI-D-2003, Topik”’mbah mbayat’(matur nuwun aku diampiri

klo kuliah, utange kapan-kapan yo bayare!),Mbah Jo, Yos, Bang




Anton(kamulah orang paling pinter sebenarnya di “Amikom™!), teman
seperjuangan wisuda terakhir (Randy “KT”, Endrat “mumplux”, Adi
“combot”, Nugroho, Eko”Kodok”(thanks pinjaman Laptope)), Andi
“Doyok”(thanks ramalane), Lik Hepy, Christiano Wedhusi, Afif
“pempek”, Wisnu, Imam, Josh Grobak, Johan, ,Arif “instruktur”,
Ridwan “ustad”, pokoke’ semua temanku di Amikom, Teklek, Pak Dhe,
Brindil, titin, dll. Matur nuwun atas pengalaman dan pengetahuan yang
kalian berikan padaku baik positif maupun negatif.

Teman kostku, Bli “NYO”, anak-anak kost terbaik di Jogja kost A54,
Timbul (Sholate yg mempeng saranku ojo nyanyi kasihan sebelahmu!),
Lis( pokoke tambun is the best oke bro!), Risky, Bagus, Nathan, Uli,
Apri, Angga, Deni, Ucok, Hendra, Nunu dll.

Teman kampungku semua.

Dan semua teman-teman yang mungkin saya khilaf dan lupa untuk
menyebutkan satu-persatu, jikalaupun “7idak Ada’’ di coretan kertas ini
tapi teman-teman selalu “Ada” di “Lubuk Hati” ku yang paling dalam.
Motor Shogun 125 AD 2793 VG yang selalu mengantarku ke tujuanku,
komputer Intel pentium IV satu set yang selalu kugunakan.

Semua pedagang di Jogja baik rumah makan , burjo, angkringan, warung
lotek, soto, mie ayam, pecel lele, tempe penyet, nasi goreng, gudeg dan
lainnya. POKOKE MAK NYUUUUUSSSSSSSS.............. L

Semoga laporan skripsi yang penyusun persembahkan ini akan

bermanfaat bagi semuanya.

vi




KATA PENGANTAR

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang
senantiasa melimpahkan rahmat dan anugerah kepada setiap hambaNya. Shalawat
serta salam juga tidak lupa penulis kirimkan kepada junjungan kita Nabi
Muhammad SAW yang telah memberikan teladan mulia dalam menuntun
umatnya.

Skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA. Selain itu juga merupakan
suatu bukti bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-
1 dan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Dengan selesainya skripsi ini, maka penulis tidak lupa mengucapkan
terima kasih kepada :

1. ‘Bapak Dr. Muhammad Suyanto, MM. Selaku Ketua STMIK “AMIKOM”
Yogyakarta.

2. Bapak Drs. Bambang Sudaryanto, MM selaku ketua jurusan Sistem
Informasi STMIK “AMIKOM” Yogyakarta.

3. Bapak Andi Sunyoto, M.Kom Selaku dosen pembimbing yang telah banyak
memberikan pengarahan bagi penulis dalam pembuatan skripsi.

4. Bapak Sumarno. Selaku pemilik Bengkel Karoseri Sari Murni yang telah
mempercayakan dan mengizinkan kepada penulis untuk membuat aplikasi

multimedia dan laporan skripsi ini.

vii




5. Bapak dan Ibu Dosen STMIK “AMIKOM” Yogyakarta yang telah banyak
memberikan ilmunya selama penulis kuliah.

6. Semua pihak yang telah membantu baik dukungan moril maupun materiil,
pikiran, dan tenaga dalam penyelesaian skripsi ini.

Penulis tentunya menyadari bahwa pembuatan skripsi ini masih banyak

sekali kekurangan-kekurangan dan kelemah ahannya. Oleh karena itu




DAFTAR ISI

....................................
............

.......................

.............................

cescssesacsibannatisoecnee

.................................

............................................................

.........................................................................

............................

.................

Maksud dan Tujuan

L5 Metoddis PEReB.. . ..cocivnoismiionsiiasmomnsimsemnendimss st -

1.6 Sistematika Laporan Penelitian.....................cocooooiiiiiiin. 6

BAB IIDASAR TEORL.......ocoiiiiiiieeeeee 8
2.1 Konsep Dasar Multimedia..............ooooviiiiniiniiiiiiiieeciceceee 8

2.1.1  Pengertian Multimedia.............cccccoooiiiiiiiiiiiii, 8




212  Poogsi MOlGmedin ..........oonuimirsstissessssmeanasissss

2.1.3  Langkah-langkah Dalam Mengembangkan Sistem

MUIMEAIA <ot eeeee e e et eeeeeeeeeaaeannnns

2.1.4  Alat Bantu untuk Merancang Aliran Aplikasi

IMUIIMEAIA. ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e it eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseeaeeenaes

2.2 Perangkat Lunak/favare)... SN .....................

2.2.1 Adobe Photoshop CS ...t

pF) o) SVARIEE o AR .

2.2.3 Macromedia Flash MX ........ooooiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeeeeeaatennnn

2.2.4 Adobe AUdition 1.5 .ooooiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeaeeaaaaaaaaaaaaaans

3.1 Konsep Dasar Analisis SiStem .......c.cccceevivervieerieenieenireereenreeeeeennen.

3.2 Analisis Kelemahan SiStem .......coooevviiviieeiieiieieeeeeeeeeeiissaeaeesaaaaananans

3.2.1 Identifikasi Masalah ...........ooeeeeeeeee e aen

3.2.2 Usulan Sistem Multimedia .......cccceeeeeeeeeeiereeeeeeeeeeesaaesseeeenann

3.3 Analisis PIECES ...

..........................................................................

3.3.1. Analisis Kinerja (performance) ...........ccoeeeevanuecuenenansn.

3.3.2 Analisis Informasi (information)............ccovvueuenuennennenne....

3.3.3 Analisis Ekonomi (€conomics).............cceeeeeeevueeeveeeevcnnenn.

3.3.4 Analisis Pengendalian (control) ..............cccoovevuevvenvuenunnen.

3.3.5 Analisis Efisiensi (efficiency) .......ccooeoevevenenenvenenenennn.

3.3.6 Analisis Pelayanan (Service) .........ccevvvvevveerveerreenveersuennnens

3.4 Analisis Kelayakan

..........................................................................

10

13

17

24

24

28

31

32

34

34

34

34

36

36

37

38

39

40

41

42

43



3.4.1

34.2

343

344

Kelayakan Teknologi .....................
Kelayakan Operasi .........ccccceeuuuee
Kelayakan Hukum .........................

Kelayakan Strategi.........cccecueeueee.

3.5 Analisis Kebutuhan Sistem.........ccooevveeeiiiins

3.5.1

3.5.2

3.53

354

Aspek Hardware.............00eceeeneee.
Aspek Software ........coeeeniniinencnns
EPCk B gl —"..........

Kebutuhan Fungsional ....................

3.6 Analisis Biaya Manfaat .............c.cccocenee.

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

3.6.1 Analisis Periode Pengembalian (Payback Periode) ...........

3.6.2 Analisis Pengembalian Investasi (Return Of Investment) ...

3.6.3 Analisis Nilai Bersih Sekarang (Net Present Value) ..........

3.7 Perancangan Sistem Multimedia .................

3.7.1

3.7.2

3.7.3

3.7.4

3.7.5

3.7.6

3.7.7

3.7.8

3.79

NS cang Konsepmmmmmm. ..o oo
Merancang ISi......ccccoeeeevernuencenenen.
Merancang Naskah..........cccc..cco.....

Merancang Gryfilm—

.....................................

.....................................

.....................................

.....................................

Rancangan Halaman Pembuka (intro) .........ccccecevvevuennnen.

Rancangan Tampilan Menu Utama (home).............c.cc........

Rancangan Tampilan Menu Profil ..
Rancangan Tampilan Menu Produk

Rancangan Tampilan Menu Galeri

xi

.....................................

.....................................

44

44

45

46

46

47

49

51

52

53

54

56

58

58

58

60

62

62

63

64

65

66




3.7.10 Rancangan Tampilan Menu Kontak...........cccccccveneninnnnn.
BAR IV IMPLEMENTASI SBISTEM .....osccoonsimmmnossvssmmsiresssssssnssinssssossssssross
4.1 Penerapan Rencana Implementasi ............coccevueeeenueenenienenseeneeneenns
1. Back@round .........ccccocovimniiiiiiiiniiineieieecree e

2. Memulai Pembuatan Movie ......... gl ..........covneeennnrscvsssrsonss

1). Penggunaan Keyframe ..........c.cccovevceiiuneceenecneenueneennnnn

2). Membuat Tombol Navigasi............c.cccovvemveeneionenennnnen.

3). Penggunaan Action Script .................cccvveciiurereesisesnssuens

4). Pengolahan Animasi.......c..cccooueveiionieneneeseeseeeesnesaennns

5). Merancang Audio .........ccccccirierieerienieneesieesaeesaesaaessasnnens

3. Membuat File .EXE (EXECUtION) .......c..cccveeeeeeeeneeereeereerrernriaens

A K O TT CTILAS] . . nasonsanss st o onassunsstsesseseessessesaeseseofliinoses
1. Pemilihan Tempat dan Instalasi Perangkat Keras (Hardware)

dan Perangkat Lunak (Software)............ccccceeevivrerveernessnesannnns

2 Pemilihan dan Pelatihan Personil.......c.coooeeeiioeiieeieeeeieeeeeeneeeeian

9.2 DX TP .ocoiiumscnnesmunsisizmnsesossaromssonss minsssssmhonsssssmmmsssmssss sesems s snsanss
5.3 Pengaiian WBIEE BOK ... oo sisssmmmsmnees sshissmrsisningmmosiasiss

5.4 Pengujian Black BOX .....cccoviiiiiiiniiiiieeccecceece e

Xii

67

69

69

69

71

71

72

73

75

76

77

78

78

79

80

80

81

83

85



BARCVI PENUITUIR . o o icoonsiisois i s avs shepess ot lnsers s neansnrs 87

6.1 Kesimpulan.... s e e i < 87
B2 SAIAIL  ......coccinserienesasissssssssassssonssesssasssssasssssssssssssssensssuassssnssnsnsssavass 88
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN




DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Siklus Pengembangan aplikasi Multimedia........................
Gambar 2.2 Rincian Siklus Pengembangan Sistem Multimedia..............
Gambar 2.3 Struktur LInIET ...t
Gambar 2.4 Struktur Menu ..o s
Gambar 2.5 Struktur Hierarki ...t
Gambar 2.6 BRukturJarinSEer .. ....................... /S .
Gambar 2.7 Struktur Kombinasi ...
Gambar 2.8 Tampilan Adobe Photoshop CS................ocooiiiiiiie.
Gambar 2.9 Tampilan SWISH max ..o

Gambar2.10  Tampilan Macromedia Flash MX............... ...

Gambar 2.11 Tampilan Adobe Audition 1.5 ...
Gambar 3.1 Struktur Aplikasi .....................cococe...... RN ... §
Gambar 3.2 Rancangan Tampilan Pembuka (intro) ..........................
Gambar 3.3 Rancangan Tampilan Menu Utama (home).........................
Gambar 3.4 Rancangan Tampilan Menu Profil .................................
Gambar 3.5 Rancangan Tampilan Menu Produk.................ccccooinne.
Gambar 3.6 Rancangan Tampilan Menu Gallery ...
Gambar 3.7 Rancangan Tampilan Menu Kontak ...
Gambar 4.1 Adobe Photoshop CS ...........cooiiieeee
Gambar 4.2 TR . i o cns s sisnamssasnasmssnsss soimvassimtam spavmmssassssssimas dosnis

Xiv



Gambar 4.3 Gambar pembuatan tombol...................cccoiiinn.
Gambar 4.4 PACHIDNL. .. . crcoms i ivies essoisssasin S espatoT A e S s ins s
Gambar 4.5 Animasi Teks pada SWISH max ............ccocooeine.
Gambar 4.6 Tampilan Effect Software Adobe Audition 1.5 .........
Gambar 4.7 Publish Setting ............c.cccviiosiiiin e,

Gambar 5.1 Data Profil dengan notepad...............ccooooeiinnnnennnnn.

 Gambar 5.2 sada menu sejarah.........

Gambar 5.3 YOEAX ..o ...

..........

..........

..........

..........

..........

----------

..........

73

73

76

78

82

83



DAFTAR TABEL

Halaman
Tabel 3.1 Analisis KiNETja............cocoviuiuiieieieieiciieeceee e 37
Tabel 3.2 Analisis INFOIMAST .....eovveeeeeeeeeeeee e e 39

Tabel 3.3  Analisis EKOMOMUE «..ooiie ettt ea b eaeeeennnas

.............................
B R
............................
................

...................................................................

B )

..................................

...........................




