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HAI.AMAN MOTTO

"Doa merupakan kekuatan manusia dalam mewujudkan cita-cita."

"Perjalanan ratusan  mil harus dimulai

dari satu langkah pertama"

• Lao Tsu -

"Hadapi kesulitan selagi masih mudah diselesaikan;

Selesaikan tugas besar dengan serangkaian tindakan-tindakan  kecil"

-Tao The Ching -

"Ketika anda melakukan sedikit perbaikan setiap hari,  pada akhirnya

akan lahir sesuatu yang  besar. Ketika anda sedikit memperbaiki kondisi,

maka akhirnya anda akan  mendapatkan  kondisi yang  baik.

Tidak esok hari,  pada akhirnya sebuah prestasi besar akan diperoleh.

Jangan mewujudkan langkah perbaikan yang hebat, besar dan cepat.

Berusahalah  melakukan perbaikan-perbaikan  kecil setiap hari.  Itulah

satu-satunya cara untuk meraih prestasi besar, dan  ketika  itu telah

terwujud,  maka itu akan abadi."

-John Wooden -

iv



HALAMAN PERSEMBAHAN

Kepada allah SWT, yang telah memberi rahmat dan hidayahnya dan

Nabi  Muhammad  SAW sebagai  panutan bagi  umatnya. sehingga skripsi  ini

dapat terselesaikan dengan baik. Saya ucapkan terima kasih kepada :

¢»   Kedua   orang   tunku   yang   selalu   memberi   semangat   serta

doanya  untukku.   Juga  butt  ninekku  (panggilan  nenek)  aku

cayang ninek, makasih doanya.

•:»   Buat  hanyku  yang  selalu  membantuku,  memberiku  semangat

setiap   saat   dan   selalu   ada   disampingku   saat   aku   butuh

bantuan dan terima kasih atas doanya hany.

•>   Buat  temen2ku:  emi  (makasih  atas  semuanya ya..),  tika  dan

yani (maksih atas bantuan dan supportnya) dan juga desi kos

makasih atas perhatian dan dukungannya.

•:.   Buat adik2  kos  :  kartihe, hesty, norma, neng, nila.  Kiki, reka,

dewi dan cici makasih sudah memberiku semongat.

«!.   Buat  temen2  kelas  :  jfa,  erna,  itsa,  dwi,  dian, yoyok,  danar,

mei, jalal, amin dst. Makasih atas semuanya, kita sering saling



memberi  semangat  satu  sama  lain.  Dan  yang  masih  ngerjain

skripsi   sekarang ...,   ayo   semangat!!!   Maju   terus   pantang

mundur!



KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Wr.Wr

Alhamdu]]ilah, segrla puji hanya milik allal) SWT, atus sega]8 Rahmat-

Nya,  kasih  sayang-Nya  sehingga  penulis  drpat  menye]esaikan  Skripsi  yang

berjudu]     "CD     INTERAKTIF     BERBASIS     MULTIREDIA     UNTUK

pEveELAiARAN PSIKOTES".

Adapun  secam  akademsi,  tujttan  penu]isan  Skripsi  jDi  adblal]  untuk

melengkapi serta memeni]hi ayarat mendapat gelar SarjaDa Komputer Jurusan

Sistem IDformasi pada Sekolah Tinggi Manajemen lnformatiha dan Komputer

" AMIKOM" Yogyaharta.

Dalam     meny€]esaikaD    Skripsi    iDi,    p€nulis    hanyak    memperolch

bimbingan, dorongan dan materi - materi dan berhagai pihak Pada kesempafan

yang    berhaliagia    ini    dengan    ketulusan    dan    kerendahaD    hati,    penulis

mengucaplran terima hasiti kepada :

I.   Bapek   Drs.   M.SuyaDto,   MM.   selakt]    ketua   STMIK   "AMIKOM"

Yogyaharfa.

2.   Baprk  Drs.  BambaDg  Sudaryanto.  MM,  Selaku  ketua  Jiirusan  Sistem

lnfomasi STNIK "AMIKOM' Yogyaharta.

3.   Bapak  Hanif AJ  Fatfa,  M.Kom,  se]aku  dosen  pembimt.ing  yang  telal]

memberikan i]mu -iJmunya se[ama ini.

vii



4.   Segemp  Civitas  akndemiha  STMIK  "AMIKOM"  Yogyakarta,  terima

kasil] atas kerjasamanya se]atna ini.

Penulis menyadari  bahwa daham penulisan  Skripsi ini  masih jauh  dari

sempqma. 0leh  kereDa itu, kritik dan saraD yang sifatnya dapat tDemhanguD

sangatpenulisharaphandemitersempumanyaskripsiinL

Akhir  hata,  h8mpan  penulis  semoga  dengan  terselesoinya  penulisan

skripsi  ini  bermanfrot  bngi  pare  pemhaca  pada  umumnya  dan  bagl  penulis

thususnya.

Wassalemu'a]aikom.Wr.Wb

Yogyabrtry  februari 2008

Penulis
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