BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Atambua Merupakan kota

Untuk lebih mengetahui informasi mengenai Hotel Nusantara 2, maka
Hotel Nusantara 2 melakukan berbagai kegiatan-kegiatan promosi melalui

berbagai media iklan, surat kabar, brosur, dan informasi yang tidak secara



langsung dilakukan yaitu melalui pengunjung-pengunjung yang pernah
berkunjung ke Hotel Nusantara 2 Atambua dan menyampaikan informasi tersebut
kepada orang lain.

Dengan dasar tersebut diatas maka penulis mencoba memberikan solusi

dengan membuat layanan informasi dengan cara melihat tampilan dengan

memperlihatkan informasi Hotel N elalui gambar, text, dengan
gabungan animasi, s

Nusantara 2 se

aian diatas, dapat disimpulkan bahwa
2 dalam mempromosikan informasi mengenai

an media yang bersifat konvensional sehingga info

Nusantara 2 ini
i dipandang lebih
efisien dan lebih efektif di dah ada sebelumnya

yang dipakai Hotel Nusantara 2



Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa rumusan masalah pada studi ini
adalah: Bagaimanakah langkah dalam merancang aplikasi multimedia Hotel
Nusantara 2 agar lebih efektif dan efisien serta dapat meningkatkan citra
perusahaan yang tinggi ?

1.3 Batasan Masalah

. Dalam memberikan i penulis tidak hanya

membatasi tetapi lebih

telah diberikan oleh Lembaga Pendidikan “S OM” Yogyakarta.

Disamping itu juga dapat menjadi input atau
masukan bagi penulis.
Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam pembuatan Skripsi

ini adalah:



1. Tujuan Untuk Penulis
Skripsi ini dibuat untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan S1 Progaram
Studi Sistem Informasi, pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer STMIK “AMIKOM” Yogyakarta. Dan Untuk menerapkan,

mengembangkan dan menambah wawasan ilmu pengetahuan dibidang aplikasi

a diharapkan dapat menjadi

meningkatkan citra perusahaan di mata masyarakat

ik bagi pengunjung.

Hotel Nusantara 2 dengan baik dan mengetahui a saja yang ada di

hotel Nusantara 2 melalui




1.5  Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil yang diinginkan penulis, maka pengumpulan
data yang akurat sangat diperlukan dalam penyusunan laporan skripsi ini. Karena

tanpa kelengkapan data di lapangan suatu laporan skripsi akan mengalami

hambatan karena data merupakan kom unan laporan yang paling

beberapa tahapan

metode penelitian yang penulis lakukan

dari literatur-literatur, surat kabar, majal

. Wawancara
Adalah melakukan tanya-j Hotel Nusantara 2,
staf serta pihak-pihak yang bersangkutan untuk mendapatkan informasi dan data

yang akurat.



1.6 Sistematika Penulisan

Agar penyajian laporan ini dapat lebih terstruktur serta mudah untuk
dipahami maka dalam penulisan laporan ini dibagi dalam enam bab. Pada tiap-tiap

bab dapat diuraikan sebagai berikut :

Bab I Pendahuluan

Dalam bab i

tentang Hotel

Nusantara 2 baik dari segi sejarah, struktur or; , produk, letak dan

lain-lain yang berkaitan dibahas mengenai
pendahuluan, mengidentifikasi masalah, memahami kerja dari sistem, analisis

sistem, analisis kebutuhan sistem, analisis kelayakan, dan analisis biaya dan

manfaat.



Bab IV Desain Aplikasi Multimedia

Pada bab ini dijelaskan tentang desain aplikasi multimedia yaitu
merancang konsep, merancang isi, merancang naskah, meracang grafik,
memproduksi sistem, melakukan tes pemakaian, penggunaan sistem dan

pemeliharaan sistem.

BabV Penutup

Pada bab i

pembuatan




