17

BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Unisoftid adalah  sofiware  jowse yong melayani  perencanoan,
pengembangan serta pengeloluan sistem atay aplikasi berskala kecil hingga besar.
Perusahaan ini b 5 pada ! b dan. aplikasi mobile vang kemuodian
i an at di Unisoft.id adalah

Berdusarkan penjobaran d ', maka pen
membuat sebuah video media promosi yang berisikan informasi dan ajakan untuk
mengundub aplikasi Cashier Cloud dengan menggabungkan teknik five shoor dan
mation graphic. Penulis memilih teknik /ive shoer karena untuk mempermudah
dalam proses editing gambar. Sedangkan teknik mation graphic dipilih karena
lewat teknik tersebut beberapa informasi yang tidak bisa digambarkan lewat teknik
five shoot dapat diilustrasikan dengan baik melahn teknik motion graphic.
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Penggabungan kedua teknik ini diharapkan mampu membauat informasi mengenai
aplikasi Cashier Cloud tersampaikan dengan lebih baik dan efektif kepada
masyarakat luas.
1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dirath dan pembustan laporan tugas akhir i adelah
untuk mempromosikan aplikasi Cashier Cloud ke masyarakat luas melalui media

7. Media promosi ini diren

L5 Sistematika Penullsan
Untuk memepermudah pemahaman tugas akhir tersebut maka penulisan
harus dilakukan secara terstruktur dan mudah dipahami. Oleh karena itu dalam
penulisanmya dibagl menjadi beberapa bagian.

BAB I PENDAHULUAN
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Pada bab ini menjelaskan mengenai latar belakong. twjuan penelitian,

BAB I TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI
Pada bab ini mejelaskan tentang konsep dasar mudtimedia, konsep dasar
1an media promosi, pengertian motion graphic, pengertian five shot
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