6.1

6.2

BAB VI

PENUTUP

Kesimpulan

Melalui aplikasi ini ada beberapa kesimpulan yang dapat diambil;

1) Bobot Materi pelajaran disederhanakan melalui aplikasi ini dan
diharapkan siswa akan lebih memahami materi.

2) Motivasi dalam belajar adalah tujuan aplikasi ini dan diharapkan mampu
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan bagi siswa, sehingga
tidak muncul kejenuhan dalam belajar.

3) Terdapatnya beberapa animasi sederhana diharapkan mampu mewakili
gambaran real tentang materi yang sedang dijelaskan.

4) Multimedia dapat digunakan sebagai alat untuk menciptakan keunggulan

bersaing dalam pendidikan.

Saran

Dalam penyusunan Laporan dan pembuatan Aplikasi ini, penulis
menyadari bahwa masih banyak kekurangan dan kelemahan karena
keterbatasan kemampuan penulis. Adapun beberapa kekurangan yang terdapat

dalam aplikasi ini antara lain ;
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. Masih terdapatnya beberapa error pada saat menggunakan aplikasi,
diakibatkan file yang terlalu besar.

. Animasi yang masih terbatas dan sangat sederhana, untuk kedepannya
diharapkan akan ada yang membuat animasi lebih baik lagi.

. Cakupan materi mata pelajaran yang masih sedikit, diharapkan untuk
kedepannya cakupan materi akan lebih luas lagi.

. Desain tampilan halaman yang masih kurang menarik, penulis berharap

akan ada pembaca yang menciptakan desain yang lebih atraktif lagi.
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