PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT
DALAM BENTUK ANIMASI

SKRIPSI

)
@

Disusun Oleh :

MUHAMMAD SUBKHAN RIDHO
03.11.0331

TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
"STMIK AMIKOM™
YOGYAKARTA

2008



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan Skripsi ini disusun guna mendapatkan gelar Sarjana Komputer (S.Kom) Jurusan
Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “STMIK
AMIKOM?” Yogyakarta dengan judul :

“SCHEME OF ADVERTISEMENT OF SOCIETY SERVICES IN THE
FORM OF ANIMATION*
“ PERANCANGAN IKLAN LAYANAN MASYARAKAT DALAM

BENTUK ANIMASI “

Disusun oleh:
Muhammad Subkhan Ridho

03.11.0331

Yogyakarta, Mei 2008

Disahkan dan disetujui oleh:

UENEN [
SN,

Ke{il‘q STMIK AMIKOM Yogyakarta Dosen Pembimbing

c
/ A n
{ &
| =
¢

( DR, M.Suyanto,MM ) ( DR, M.Suyanto,MM )

ii



_ PERPUSTAKAZN
W CTRAIL 172y

J STMIK AMiXOM

YOGYAKARTA r
. r

HALAMAN PENGUJIAN

Skripsi ini disetujui dan dipresentasikan di depan Tim Penguji Skripsi
Strata 1 Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer “STMIK AMIKOM” Yogyakarta, dengan mahasiswa:

(Ir. Ali Pangera, M.Kom )

iii




Halaman Pevsembakian

6' ;

- Kepada ALLAH SWT Yang telah melimpahkan ranmat dan nikmat NYA...

@

Nabi MUHAMMAD SAW sebgai panutan dalam hidupku.....

@ fKepadaibuwda tevcinta yang telah merawat, membesarian, serta

@ wBuat reza/mucikari/mba a buanyak banget

namanya, thank’s berat atas baw&uawwgu gd ........ swmpe deh klo bikan karna
bantuawn Loe kaagﬁiewga gw mundur lagi neh lulusnya...........

@ Buat teman-teman dan sahabat ku, Ari Riting, huda kuntet, david batak,
agus padang), hervaawn Lapet, dian monyet, teny, ika, dina, mulat, lmah,

dll(dengan leman lembut) makasih atas semuanya......

v




@ ®Buat yang gak disebutin maaf buanget ya, bukannya akoe Lupa tapi space
terbatas weh..................

@ Terakhir buat semua yang kenal ma akoe en Yang ada dalam kenidupan koe,

wmakasih banget...............




HALAMAN MOTTO

W Kesempurnaan hanya milik ALLAH semata.

B Doa tanpa usaha adalah sia-sia.

B Mutiara yang paling berharga adalah HATI.

W Tidak ada yang tidak mungKin jika Rita berusaha.

® Ketidakmampuan hanya ada dipikiran.

B Kesempatan bisa datang berkali - Rali tapi Resempatan emas hanya datang
sekali.

B Semua orang punya masalah tapi tidak semua orang tahu cara
menyelesaiRannya.

W Kebahagiaan fianya datang dari dalam hat,

W Kesuksesan bukan hanya dari apa yang telak Kita dapatRan tetapi juga apa

yang telah Rita berikan.

vi




KATA PENGANTAR

Pertama — tama, puji syukur penyusun panjatkan kepada Allah SWT yang
telah memberi berkah, rahmat dan hidayah-Nya kepada penyusun, karena tanpa
Nya,penyusun tidak akan dapat menyelesaikan Skripsi dengan judul “Perancangan

dan Pembuatan Komik Berbasis Multimedia * ini.

Penulisan skripsi dimaksudkan untuk memenuhi persyaratan kelulusan
program Strata I di Sekolah Tinggi Manajemen Infomatika dan Komputer AMIKOM
Yogyakarta

Terselesainya skripsi ini tidak lepas dari dukungan berbagai pihak yang telah
memberikan dorongan  moril maupun spiritual dan juga bimbingan ilmu
pengetahuan, oleh karena itu pada kesempatan yang sangat berharga ini penyusun

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Dr. M.Suyanto, MM selaku Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta.
Sekaligus selaku Dosen Pembimbing yang telah memberikan arahan,
bimbingan dan masukan selama proses penyusunan laporan skripsi ini hingga
selesai.

2. Bapak Ir.Abbas Ali Pangera, M.kom, selaku Ketua Jurusan Teknik
Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Ibu, Ayah, dan Kakak dan Adikku tercinta, terima kasih atas segala dorongan
material dan spiritualnya

4. Semua teman-temanku yang telah membantu memberikan masukan,

kelancaran dan segala motivasinya.

Penyusun menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih jauh dari

kesempurnaan, oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat membangun dari



Penyusun menyadari bahwa dalam penyusunan skripsi ini masih jauh dari
kesempurnaan, oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat membangun dari
pembaca maupun pengguna projek yang penyusun buat ini, sangat penyusun
harapkan demi kesempurnaannya.

Akhir kata penyusun berharap semoga laporan skripsi ini dapat memberi

bagi semua yang membaca

vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUBNMIL, ... ovniioisiasssansmsusomsmensssssinssissininsosusssssussnsssssisnininss i
HALAMAR PENGEBABIAN .........c.cocnsinsmissomsessssissimssstisssssmssssismesnssn il
HALAMAN PENGUJIAN ...ttt iii
HALAMAN PERSEMBAHAN .......ccoooiiiiiieiieeeeceieceee et iv
HALAMAN MOTTO ... oeeeeeeneeeeeneeseeseesasssessessesssesesssessessasanss vi
KATA PENGANTAR .........nvvrveencccceercernllR -+ oo voeveevesenanes vii
DAFTARIST .ottt et esn e ene e saaeabb e e s saeenaenn X
DAFTAR GAMBAR ..ottt sn s e Xii
DAFTAR TABEL ..ttt eaenaenes Xiii
BAB I PENDAHULUAN
1.1. IR0 Masalah ..............ccssmmencccesce e seen N 1
1.2, RulSR]ah ............. 0 i i e eeenenn N p.
1.3. BatAuuE. .......... S .. ........c...co R 3
1.4, Tujuan Penelitian ................cccooveeiiieriniienieieecieceecce e 3
1.5 O . ... L ... ... 4
1.6. Ede BRI [an Data..........ccocenremesnsnsecnceccncences. NS =
1.7. SEAtka PERULISaN .............cccoiiiinnnnneneeeeeneo oo 5
1.8. Rancangan Pembuatan ..............c.c.cccceeieviiecieniinceciennaessnesseesnannens 7
BAB II DASAR TEORI
2.1. Pengertian ANIMAST «...eecveereerueerueeeeeeereeeiaesseensessnnssaesssssasssnssseesesnns 8
2.2. Pengertian Multimedia ......coceoeeeiiniiniiiciecncsee e 9
e B B - T P —— 10
2.2.2./Gamnbar (INAPEY.......-.wamsiassmmmismsonsssrisissossssssis s 11
2.2.3. Suara (AUAIO) ....coeeeeeeeiieeeieeeecie et 11
LB VHIBO .. con.oiponionsminscs sonsimsss s ssrssassovsssesien s ih e sessmsisasasmues tins 11
22,5, ARTOas) (ARIIBLIONY s ovseenssssssirsisssrmssosmmmesnnsss sossssassssiesss 11

ix




2.3. Konsep Dasar ANIMASI .......eeeveerueeieeeieieeieenieeceseeeeeseesee st saeeaeas
2.3.1. Sejarah ANIMASI .....ccuevveeeeeeerierieeieeeeertesteseeeeee e sseesesreeneas
2.3.2. Animasi KIasiK.......ccooeieririiiiieece e

2.3.3, ANINASE KOMPUICL .. ovessiomscimmsssssonis siresaesnmsenssimss s sasnrsssvis

2.3.4. JENIS ANIIMAST c.eeeeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeannnnaeaeeeeeeennnnns

2.4. Peralatan Dasar Membuat Video Animasi........ueeeeeeeeeeeeneeeeeeeeeeennns

2.5. Animasi Prinsip.....
2.6. Kebutuhan Sumber

2.7. Pewarnaan.............

daya Masnusia.........cccceeeeeeeeeeereenieneeneeeennns

2.8. Sistem Televisi Dyl ..... A ..............
2.9. Perangkat Lunak Dalam Pembuatan Video Animasi..............cc.....

2.9.1. Macromedia

Flash MX ...t

2 A udition 1.5.........cctii i i e eeeeen e S
2.10. Teknik Menggambar............ccccooeiiirieiieniiiiiiereieesieeeeeeeeeeescaaenees .

BAB III ANALISIS SISTEM

3.1. Pendahuluan .........

..........................................................................

3.2. Analisis Sistem (Iklan Layanan Masyarakat) ...............ccoeeerueueennne
3.3. IdQEEkasi Magalah ..................cccccevreneerecrecrescecenes o d A,

3.4. Studi Kelayakan....

..........................................................................

3.5. Analisis Biaya — Manfaat..........c.cccoooeeeneeieienicc e

3.6. Rincian Biaya........

..........................................................................

3.7. Metode Analisis Biaya — Manfaat..............cc.ccccomvmveeiesseninecneenen.

BAB 1V PEMBAHASAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM

4.1. Definisi Masalah ...
4.2. Merancang Konsep

4.3. Merancang Isi .......

4.4. Merancang Naskah

..........................................................................

.........................................................................

..........................................................................

..........................................................................

12
12
13
14
14
15
18
20
23
26
27
27
33
36
38
40

41
42
43
45
46
48
31

37
37
58
58



4.5. Memproduksi SISTemM .......c.covvveiiiiiiieiieeie e

4.6. Pembuatan Plot atan RaDCADGAL ... ..o s snsisssnmosssissossaiosessnssrns

4.6.1. Membuat Desain KaraKter ........cooveeeeeeeeeeeeieeieeeeeeeeeeeeenn.

4.6.2. Desain Standar Properti dan Vegetasi..........ccccecereeinuccnnee
4.6.3. Merancang Warna Tokoh Karakter ..........ccccccccecvinininnnne
4.6.4. Membuat Layout..........ccooueeiiiiiiiiieeieiiieeeesceeie e
4.6.5. Membuat Storyboard ............ccoeeiieriinienineeeeeeec e

4.7. Menggambar Menggunakan Corel Draw 12..........ccccooeiiiiennennenn.

4.8. Perancangan Pembuatan Animasi Menggunakan Macromedia
Flash MX ...t siienaeaaesaeesnaesseesnesnsesnnssatin e e e e eeennes

4.9. Pengeditan Suara Menggunakan Adobe audition 1.5.....................

4.10. Penggabungan File AVI Menggunakan Adobe Premiere..............
4.11. Mengetes Sistem AplKaSi......ccceceeoveerierieniiiieciesiee s et
4.12. U, SISEm ... YWE..............................

BAB V KESIMPULAN

5.1, KeSIMPUIAN .ccovoviiiiiiiiiicieicee et a s enene e
S M A I, . ....... ... eeteeareeaeteeeeeoseneeneneessdill

.................................................................................................

Xi

59
60
61
62
63
63
64
64

67
72
75
80
80

82

83

85
86



Gambar 2.1.
Gambar 2.2.
Gambar 2.3.
Gambar 2.4.
Gambar 2.5.
Gambar 2.6.
Gambar 2.7.
Gambar 2.8.
Gambar 2.9.
Gambar 4.1.
Gambar 4.2.
Gambar 4.3.
Gambar 4 4.
Gambar 4.5.
Gambar 4.6.
Gambar 4.7.
Gambar 4.8.
Gambar 4.9.

Gambar 4.10.
Gambar 4.11.
Gambar 4.12.
Gambar 4.13.
Gambar 4.14.
Gambar 4.15.
Gambar 4.16.
Gambar 4.17.
Gambar 4.18.
Gambar 4.19.

DAFTAR GAMBAR

Elemen-elemen Multimedia... .. ..covcsimmimssinsmsssssssmass
Kertng GaIODOE ... i immissesssimmsssissssossisss
Adut POIGeDil METEAE ....ccviinvmsiininmiviass sasnss spissnsnsssnsssasss i
Meja Gambar.........cccooiieiiiiiiiiieeee e

Desain Standar Properti dan Vegetasi........ coconinineniesesnnanes
Tampilan Area Kerja Corel Draw 12.................ciiminnnannen:
Tampilan Fill Color Dialog.........cccoooeevieeieiieereeieeeeeceeeesaaenes
Document Properties pada Flash MX ..........ccccooviiieiennnnn.
Area Kerja Flash MX.........ccooiiiiinienieerececcece e
Tampilan Animasi Frame per Frame .............coc.. i,
Tampilan Animasi INDEtWEEN ..........c.ccveeverereeeiireraesnesaeeaeens
Tampilan Export to AV ......cc.oiiiiiei s eeeenen.
anilansddeobentadiGmmemuu . ................ SCCCEE. ..
Tampilan Proses Fade Out.........cccoocoeiieiiiiieiieiieceeceecee.
Tampilan Dialog Pembuka Adobe Premiere ...........cc..........
Tampilan Dialog Project Setting.............ccceessvescesienseneennnne.
Tampilan Dialog Project Setting...........cocceveeiieeveninennennenee.
Tampilan Area Kerja Adobe Premiere...........ccccooueeuerernennnne.
Tampilan Men Drag File.......ccccoooiiiiiiiiiiineeeccee,
Tampilan Export Movie Setting...........coccouveeenereenieccnennenenn.

Tampilan Proses Rendering ............cccocooiiiiincneiininicnennenenn.

Xii

10
16
17
17
25
33
35
38
39
59
62
63
65
66
68
69
70
71
72
73
74
75
76
76
77
78
79
79



Tabel 2.1 Warna Primer dan Sekunder
Tabel 2.2 Perbandingan Warna Panas dan Dingin

Tabel 3.1 Rincian Biaya..............
Tabel 3.2 Tabel Hasil Kelayakan

DAFTAR TABEL

.......................................................
......................................
----------------------------------------------------------------

................................................................

Xiii

23
24
50
56



