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INTISARI

Diera globalisasi seperti ini penggunaan   sistem komputer sangat dibutuhkan,

karena semakin majunya teknologi  yang menuntut kecepatan dan ketepatan dalan

mencari suatu irformasi, manusia hidup tak lepas dari teknologi oleh karena itu butuh

sarana informasi untuk menunjang hal tersebut. sebuah bisnispun dituntut untuk dapat

beradaptasi   dan   bergerak   cepat  untuk  mendukung   kelancaran  program-program

pencegahan DBD.

Dalam melayani masyarakat dalan suatu penyuluhan petugas sering kualahan

tentang  data  yang  kurang  lengkap  atau  pun  keinanpuan  sarana  pendukung  yang

kurang memadai, mcka Aplikasi ini dibuat agar dapat menjadi pendukung program-

program penyuluhan yang dilakukan petugas kesehatan, supaya dapat dimengerti dan

dipahani oleh masyarakat.

Sistem informasi ini dibuat berdasarkan data yang terdapat diwebsite DEP.

Kesehatan dan  artikel  tentang  bahaya penyakit  demani  berdarch,  pendataan  secara

komputerisasi  ini  di  lakukan  untuk  mempercepat  keria  petugas  kesehatan  untuk

memberikan informasi tentang penyakit Demani Berdarch kepada masyarakat dengan

sejelas-jelasnya, Aplikasi ini di buat dengan menggunckan Macromedia Flash 8 dan

didukung oleh Photoshop cs3 sebagai pengeditan gambar-gambar.



ABSTRACT

This  era  of globalization  such  as  the  use  of computer  systems  are  needed,

because more advanced technology that requires speed and accuracy in finding any

information, human life could not be separated from technology and therefore need a

means of information to support it. a health education are required to adapt and move

quickly to support dengue prevention programs.

In   serving   the   community   in   an   extension   officers   often   kualahan   on

incomplete  data  or  any  ability  who  lack  adequate  means  of  support,  then  the

application is made to be a supporter of education programs by health workers,  in

order to understand and be understood by the public.

This information system is based on data contained diwebsite Department of

Health and articles about the dangers of dengue fever, a computerized data collection

is done to speed up the work of health workers to provide information about Dengue

disease  to  the  community  with  very  clear,  this   application  is  made  by  using

Macromedia Flash 8 and is supported by Photoshop cs3 as editing the pictures.


