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INTISARI

Sistem manajemen parkir saat ini umumnya hanya berfungsi untuk
menyederhanakan perhitungan biaya parkir dan untuk mendukung aspek
keamanan. Sementara kepuasan dan kenyamanan pengguna parkir, seperti dalam
hal pelayanan dan lama antrian kendaraan di area parkir tidak ditangani oleh
pengelola parkir.

Dengan menggunakan sistem informasi manajemen parkir yang digunakan
selama ini, kepentingan bisnis dan _kepentingan konsumen kurang
diperhatikan.Untuk itu, sistem informasi manajemen parkir menggunakan
teknologi QR Code ini tidak hanya bermanfaat bagi pengelola pakir tetapi juga
kepuasan pengguna parkir.

Dengan menggunakan teknologi QR Code yang lebih ecfisien dan
meminimalkan proses waktu memasukkan data sehingga tidak terjadi antrian yang
panjang serta mengurangi risiko kesalahan dalam memasukan data. Pelanggan
hanya menunjukkan kartu keanggotaan ketika masuk ataupun keluar dari tempat
parkir tanpa harus membayar secara tunai. Pelanggan hanya membayar total biaya
dalam satu bulan sesuai dengan batas waktu yang telah ditentukan.

Kata kunci: Teknologi dan Informasi, Database, QR Code, Keamanan.
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ABSTRACT

Parking management systems today generally only serves to simplify the
caleulation of parking fees and to support security aspect. While user satisfaction
and convenience of parking, like in terms of service and long queues of vehicles in
parking areas not addressed by the park manager.

By using a management information system that is used for the parking,
business interests and the interests of consumers less attention.To that end, the
parking management information system using OR Code technology is not only
beneficial for managing parking lots but also user satisfaction parking.

By using QR Code technology that is more efficient and minimize the time
of entering the data so there is no long queues as well as reduces the risk of
errors in data entry. Customers simply show a membership card when entering or
exit of the parking lot without having to pay in cash. Customers only pay for the
total cost of one month in accordance with the specified time limit.

Keywords: Technology and Information, Database, QR Code, Security.

Xv



