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PE-ATJEN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Tugas  Akhir  ini  tidak terdapat  karya

yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan tinggi manapun,  dan  sepanjang pengetahuan  saya juga tidak

terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis den/atau diterbitkan oleh orang

lain.  kecuali  yang  secara tertulis  diacu  dalam  naskah  ini  dan  disebutkan  dalam

daflar pustaka.

Segala  sesuatu yang terkait dengan naskah dan  karya yang telah  dibuat adalah

menjadi tanggungj awab saya pribadi.

Faizal Habibie
11.01.2889
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MOTTO

"Jiha  enghau  dekat  dengan  Tuhan,  engkou  lak perlu mengelwh,  karena  Tbehan

mendengar     harapan     bchkan     josh     sebeham     enghau     mengatakannya.

Ker]a keras  tidck meruamin  sukses  topi  tidal ado  sukses  tanpa  kerja  keras."

"Kita   butuh   proses   pematangan   pikiran   dan   mental.   Butwh   pengorbanan,

perjuangan,  dan pembeldyaran  tents menerLis.  Dan yang pasti, untuk mdyaga

supaya tetap bisa hidup seimbang dan harmonis, ini bukan unsan I bulan atom 2

bulan,  bukan  masalah 5  tahun atanl  10  tahun,  tetapi  kita  butuh selama  hidrp."

"Kedyaiban  cinto,  ketiha  cinto  mengadaibkan  dan  mengilhami  marmsia,  jatuh

cinta itu mengayakan dan menggetorhan dunia"

" Bisa karena terbiasa"
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Assalamu'alalkum Wr.Wb.  Alhamdulillah, segala puji Syukur bach Allah, nihan

selunih alam yang telah membch kesehatan, kesempatan sehingga Tugrs Akhir

ini  bisa  terselesaikan  dengan  baik.  Banyak  terima  kasih  kepada  selumh  pihck

yang telah mendukung secara langsung maupun tak langsung.

Tugas akhir ihi saya persembahkan kepada orang terdekat selama ini:

1.   Papa dan Mama, Kak Nunil Khomairoh, Adek Moch. Fauzi( Ajhe )

2.   Keluarga   besar   UD.    Pumana,   merk   seragain   sekolch   pertama   di

Indonesia.

3.   Keluarga besar Kakek dan Nenek.

4.   Teman-temanku yang baik dan keren, Ilham Alfiansyah,  Gilang Pradana

Teguh Jatmika,  Tria,  Aditya  RI fa  Kardka,  Satyo  Adit)ra Rahman,  Bayu

Wijanarko,   Nikolaus   Nino,   Rizka   Anandia   Raclrmat,   Imron,   Ivan,

Alwani, Neny, Erwin Acil, Anang SW, Kak Diandra, Kak Fitrah, Mariri

Eka Ratih Tatuhey, Kandy Finan Said, Wande dan lsna, Novan Indriani,

Kak Andin Rahmana Putra. Ardi Asnu. Ihios.

5.   Teman-teman kelas 11 D3 TI-02, memberi kenangan yang berkesan.



KATA PENGANTAR

Assalamu'alalkum  Wr.Wb.   Alhamdulillah,  segala  puji  syukur  bach  Allah

SWT atas segala rahmat, hidayah dan inaych-Nya sehingga penulisan tugas alchir

yang   beljudul    "    PEMBUATAV    COMPANY    PROFILE    PERUSAIIAAV

KONVEKSI   SERAGAM   SEKOLAI   UD.CERAII   DI   KOT   SURABAYA,

SEBAGAI MEDIA PROMOSI"  dapat terselesaikan dengan balk.

Laporan tugas akhir ini disusun  sebagai  salad  satu  syarat guna memperoleh

gelar Ahli Madya Tckhik Infomatika pada STMIK AMIKOM YOGYAKARTA,

serta sarana untuk mengaplikasikan ilmu dan teori yang telch di peroleh selama

menjalani   nasa   studi   di   jurusan   Teknik   lnformatika   STMIK   AMIKOM

YOGYAKARTA.

Penyusunan  laporan  ini  tidak  lepas  dari  binbingan,  dukungan dan  bantuan

dari  berbagal  pihak.  Dalam  kesempatan ini,  dengan  rendch  hati,  penulis  inctn

mengucapkan terima kasih yang sebesar-besamya kapada :

1.   Papa dan Mare tercinta, yang mendoakan dan mendukung semun proses

dalam keaatan dan perkutahan,

2.   Baprk   Prof.   Iit.   M.   Snyanto,   MM   selaku  kctua   STMIK   AMIKOM

Vogyckata.

3.   Pck  Agus  Purwanto  M.   KonL   selaku  dosen  pembimbing  yang  telal

membantu banyck dalam meyelesaikan Tugas Akhir ihi,  sehingga Tugas

Akhir ini selesai dengan balk.



4.   Bapak  lbu  Dosen  dan  seluruh  staff serta  pegawal  STMIK  AMIKOM

Yogyakarta.

5.   Serta   semua   pihak   yang   telah   tumt   membantu   hingga   selesainya

penyusunan  Tugas  Akhir  ihi.   Semoga  Allah  SWT  membalas  dengan

rahmatnya kepada kita semun. Amin.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir in jauh dari sempunia, untuk itu penuljs

menghanpkan kritik dan sann deri kesempunaannya.

Wassalamu' alaikum Wr. Wb.

Yogyakarta, 08 Desember 2014

Fajzal Habibie
I 1.01 .2889
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INTISARI

Dalam  perkembangan  teknoloct  dan  media  komunikasi,   memanfaatan
teknoloct dalan mempromosikan penisahaan menjadi pitihan yang menjanjikan.
Karena media promosi menentukan banyaknya konsumen untuk mengenal barang
produksi yang di bust oleh perusahaan inj. Kurangnya promosi periklanan dalam
bisnis   menjadi   kekurangan   den   hambatan   dalam   kegiatan   berbisnis,   perlu
dibutuhkan promosi melalui company profil. Untuk menarik perhatian konsumen
luas,  dengan  menjelaskan  baiing  produksi,   serta  memperlinatkan  cara  keba
produksi  di  peusahaan  ini.  Dengan  pembuatan  company  profil  di  perusahaan"CERAH"   yang bergerak dalam industri konveksi pembuatan seragam sekolah

yang berada di kota Surabaya, akan terbantu dalam promosi dan pengembanBkan
untuk perusahaan konveksi tersebut.

Peneliti menyusun lan8kah proses untuk menyelesaikan masalah dengan
cara, mendatangi perusahaan,  mewawancarai pemilik usaha dan mengumpulkan
data  dan  infomasi  yang  ada.  Dengan  cara,  mengkonsep  ide,  menulis  naskah,
membuat storyboard, syuting, menyelcksi video, menyatuhan video dan finishing.

Hasil  Tugas  akhir ini berbentuk  video profile,  yang menjelaskan  secara
visual  atau  gambaran  tentang profile  di  perusahaan  konvcksi  seragam  sekolah
"CERAH".  video  profile  ini  akan  di  share  di  beberapa  sosial  media,  seperti

youtube,  facebook,  dan lain-lain o]eh calon konsumen, masyarakat, pihak-pihak
sunber daya ban.
Kafa kunci : Company profit, media promosi.



ABSTRACT

In   the   developrnenl   Of  technology   and  communicatlon   media,   utilization   Of
technology  in promoting the  company  Into  a promising option.  Because  media
promotion deterrrLine the number Of consl[mers to lanow the production Of goods
that are made by this company. I,ack Of ad\7ertising campaigris in the business to
be understaffed and barriers in business activities, should be required through the
promotion Of company prcifiiles. To attract the attention Of consumers broad, with
explaining  the  production  Of goods,  as  well  as  showing  hcrw  to  work  in  the
production  Of this  company.  With the  manrfucturing company  in the  company
profile  "CERAH"  engaged  in  school  uniform  garment  industry  in  the  city  Of
Surabaya,  will   be  helped  in  the  promotion,   developing  for  the  corrvection
Comparly-

Researchers compile step process to resoive the problem in a way, cane to the
company, interviewing business owners and collect data and irifbrmation. By the
way,  conceplualized  the  idea,  write  a  script,  create  a  storyboard,  shoot.  select
videos, unite ed f imshing.

The result Of this final project video shaped profile. which explains visually or
picture Of a ga:rmenl comparry prof le in school unjf ;orm "CERAH". Video prod iile
will be shared in multiple social media, such as youtule, facebcok, and others by
prospectrve customers, the public , stakeholders Of new resources.

Keyword: Company prof i le. media pronotion


