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INTI SARI

SMP  Negeri   I   Lendah  Kulon  Progo  merupckan  salch  satu  Sekolah
Menengch  Pertama di  Kulon  Progo  terakreditasi  A,  Sekolah  Standar Nasional
(SSN), berusia lebih dari 30 tahun, memiliki Guru dan Karyawan beriumlch 54
dan 18 rombongan belajar (rombel). Peninjauan akreditasi diadakan setiap 4 tahun
sekali yang menjadi patokan mutu dari  sekolah.  Tetapi karena sarana publikasi
yang masih kurang dimana selama ihi hanya mengandalkan spanduk,  selebaran
dan buku panduan maka penyanpaian infomasi mengenai  ShAI' Negeri 1 Lendah
Kulon Progo belum dapat maksimal dan membutuhkan biaya yang besar.

Pembuntan   profil   SMP   Negeri   1   lendah   berbasis   multimedia   yang
menarik, mudah dipahami, mudch digunckan oleh siapa saja merupckan salch satu
terobosan untuk lebih mengenalkan SMP Negeri I Lendah  agar para calon siswa,
wali murid, asessor dan  masyarakat dapat mengetahui tentang program-prograni
yang dilaksanakan di ShAI' N 1 Lendah Kulon Progo sehingga diharapkan adanya
peningkatan calon siswa yang mendaftar baik dari segi kualitas maupun kuantitas.

Hasil  analis  masalch  Penggunaan  profil  lembaga  yang  teriadi  di  SMP
Negeri   1   Lendah  yang  berhubungan  dengan  multimedia  yaitu  penyanpaian
informasi  yang  kurang  efektif.  Sehingga  memicu  munculnya  masalah-masalch
baru,   anatara   lain   penurunan   kineja,   infomasi   tidak   efektif,   biaya   terLis
membengkak, pemborosan terus berlangsung, atau pelayanan terhadap pelangan
buruk.

Kata kunci .. prof ill, smp, lendah, multimedia, interaktif
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ABSTRACT

SMP Negeri  I  Lendch Kulonprogo is a Secondary School in Kulonprogo
accredited  School  of National  Standard  (SSN),  aged  over  30  years,  having
teachers and staff to around 54 and  18  study groups (rombel). A review of the
accreditation held every 4 years as a standard quality of the school. But because
the publications are still not where until now only rely on banners, leaflets and
guidebooks then deliver information about the SMP Negeri 1 Lendah Kulonprogo
can not be maximized and costly.

Profiling  SMP  Negeri  1  lendah-based  multimedia,  easy  to  understand,
easy to use by anyone is a brealthrough to introduce SMP Negeri  1  Lendah that
prospective  students,  parents,  the  assessor and  the  public  can  learn  about  the
programs implemented in SMP N 1 Lendch Kulonprogo so expect an increase in
students enrolling candidates in terns of both quality and quantity.

Results  analysts  use  institutional  profile  problems  that  occur  in  SMP
Negeri   1   Lendch  related  multimedia  infomation  delivery  is  less  effective.
Thereby  triggering the  emergence  of new problems,  among  other things  drop
databases must address satisfying, ineffective information, cost continues to swell,
waste continues, or service to the customer is bad.

Keywords.. prof ille, smp, lendah, multimedia, ihieractive
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