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HALAMAN pERSEnueAIIAN

TERIMA KASIH untuk MAMA...
yang selama 21 tahun saya tidak pemah merasa kekurangan kasih sayang dan
cinta...

yang selama 21 tahun setiap langkah saya terus di iringi doa mama supaya saya
menjadi orang yang sukses
yang selama 21 tahun tidak pemah lelah untuk terus mengingatkan saya sholat
sholat dan sholat...

TERIMA KASIH untuk MAMA...
yang menelpon saya sehari sebelum kembali kepadaNya...
mama mengingatkan saya untuk raj in kuliah dan belajar baik-baik,kurangi
merokok dan terus sholat karena dunia ini hanya persinggahan sementara...

TERIMA KASIH untuk MAMA... TERIMA KASIH...
Saya BANGGA .... AMAT SANGAT BANGGA...mempunyai ibu yang seperti
MARA...
Selamat jalan MAMA...My Mother...Ma'nya ku...
sAunAI KETEMu LAGI DI KEHIDupAN TANG ABADI...

YA ALLAII...AMPUNILAH SEGALA KESALAIIAN DAN KEKHILAFAN
YANG PERNAH DILAKUKAN MAMA'KU...
TERIMALAII sELURull AMAL IBADArl MAMA'Ku...
JAUHKANLAH MAMA'KU DARI API NERAKA DAN MULIAKANLAH
TEMPATNYA DISISIMU...AMIN...

TERIMA KASIH untuk OMA...
Oma adalah sosok nenek yang begitu sempuma .... membesarkan saya dengan
penuh cinta, mengajarkan saya tentang hidup dalam kesederhanaan ....
terima kasih oma .... oma akan selalu terus hidup dalam hati
saya...SELAMANYA...

TERIMA KASIH untuk BAPAK...
Bapak adalah sosok yang menjadi acuan dalam hidup saya.„
terima kasih untuk sandang pangan dan papan yang selalu bapak berikan dengan
penuh kasih...
Bapak adalah ayah dan ibu yang hebat...semoga bapak selalu diberi kesehatan
olehNya...AMEN...
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TERIMA KASIH untuk my brother and my sister...
•     alwin (cepat moko cari istri lagi duren .... )
•    arief& keluarga(pergi moko itu dulu refreshing ke luar kotajangko ayam

terus nu urus di bandung),
•    ulfa & keluarga(uruski kirimangku baek-baek2jan9ko t'lambat terus),
•    akib & keluarga(thank's bozt atas bonus2nya dan buku the making 3d

animation movienya,kapan maen ke jogja lg,bosang rna makang tempe),
•     selvi (sekali21u kiriming gw pulsa gratis don),
•    amil ramlan & keluarga (sory men,bukan gw gak mau buat band rna

lu,cuma gw belum siap terkenal cz lagu2 lu keren abizt),
•    aswar (lu gitaris terhebat yang pemah gw kenal men...)
•    adnan (belajarko itu kapjangko maing game terus),
•     rahmat (bagaimanami kisah cinta mu ca'? ..... brother ..... )dan
•    alma wadda rahma (ampo...miripjeko sin putri titian,sm2 perempuan)

kalian adalah saudara,sahabat,dan teman yang terbaik...

TERIMA KASIH untuk keponakan2 saya tersayang...
gopin , argi , cinta , icha , aisyah , nanu , nayla , and milly

TERIMA KASIH buat dina iva santi...
kekasihku, sahabatku, sekaligus teman berantem ku,thank's my honey...

TERIMA KASIH buat sahabat2 saya di makassar...
taznink , linglung , anakecil , riboll , mamat , amiruddin ,ippunk , gaduh_03 gank
dan lain sebagainya...

TERIMA KASIH untuk ank2 bgnzt 182(ka'ipar, mami desty,risa, neenaa, riz_Q,
errozt, mamek and dicky doank)
jangan lupa kl dah b'kelurga semua, kita buat kampung sendiri aja .... hahaha

TERIMA KASIH untuk teman2 kos di MOJO 18

Dan teman2 amikom kelas SI-E (turbo,adi magelang,dan lain-lain)...
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MOTTO

•    awa]i hidup dengan bermimpi...dan bangunlah untuk

mewujudkannya...

•    hanya orang yang berani gagal total yang akan meraih keberhasi]an

total,,,

•    masjid ada]ah pasar akhirat, buku adalah sahabat umur dan ama]

perbuatan adalah teman didalam kubur...

•    kebebasan, kesederhanaan dan kegi]aan adalah paket hidup yang

sempurna...

•    doa ibu ada]ah kesuksesan di akherat dan doa ayah ada]ah

kesuksesan di dunia.„

•    lebih balk berani mencoba dan gaga] dibanding gagal mencoba...
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum W.W.

Puji    Syukur   penulis   panjatkan   kehadirat   Allah    SWT   yang   telah

melimpahkan  rahmat  serta  hidayah-Nya  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan

Laporan Skripsi

Adapun  penyusunan  Laporan  Skripsi  ini  dinaksudkan  untuk memenuhi

persyaratan kelulusan Program Pendidikan Strata-1 di Sekolah Tinggi Manajemen

lnformatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

Terselesaikannya   Laporan   Skripsi   ini   tidak   terlepas   dari   dukungan

berbagai pihck yang telah memberikan dorongan moral maupun spiritual dan juga

bimbingan  ilmu  pengetahuan,  oleh  karena  itu  pada  kesempatan  yang  sangat

berharga ini penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besamya kepada :

1.   Bapak   DR.   H.M.   Suyanto,   MM   selaku   Ketua   STMK   "AMIKOM"

Yogyakarta   sefta   selaku   dosen   pembimbing   yang  telch   meluangkan

waktunya untuk  membimbing dan mengarahkan penulis

2.   Kedua   Orang   Tua   saya   yang   telah   membimbing   dan   memberikan

dukungan materi maupun spiritual.

3.   Saudara-Saudara  saya  yang  selalu  mendukung  saya  agar  menjadi  lebih

baik.

4.   Kepada teman-teman dan semua pihak yang telah memberikan dukungan

dan  membantu  saya  hingga  selesainya  penyusunan  laporan  Skripsi  ini

dengan lancar.
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Penulis menyadari sebagaimana kodratnya seorang manusia yang tak luput

dari kesalahan dan kekurangan dalam penyusunan Laporan Skripsi ini dan masih

jauh dai.i kesempumann. 0leh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran

yang bersifat membangun dari pembaca yang budiman.

Demikian  Laporan  Skripsi  ini  disusun,  semoga  dapat  bermanfaat  bagi

pembaca   dan   lembaga   STMIK   AMKOM   Yogyakarta.   Akhir   kata   penulis

mengucapkan banyak terima kasih dan mengharaphan kerjasamanya.

Wassalamu'alaikum W.W.

Yogyakarta,  April 2008

Penyusun
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