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HALAMAN MOTTO

>   Orang kaya bukan karena harta yang banyak, namun mereka yang

memiliki  banyak.

>   Kerjakan apa yang  kamu  kerjakan jangan  pernah  mengharapkan

kesempurnaan, karena tidak ada yang semurna di dunia ini.

>   Selama ada kesempatan bagi kita, marilah kita membuat sesuatu

yang  baik  dan  berguna  bagi  orang-orang  di  sekitar  kita  yang

sangat membutuhkan bantuan kita.

>   Mintalah  maka  engkau  akan  diberi,  carilah  maka  engkau  akan

mendapatkannya,  sebab  Tuhan  takan  diam  dan  pasti  membantu

kita dalam menghadapi apapun sesuai dengan ajaran-Nya.

>   Always struggle and don't have surrendered.
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KATA PENGANTAR

Asslamu' alaikum wr.Ivb.

Puji  syukur  kami  panjatkan  kehadirat  Allah  S.W.T  atas  rahmat  dan

hidayahnya sehingga kami dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.

Perkembangan  Teknologi  Informasi  saat  ini  begitu  pesathya,  terlebih

dibidang Multimedia. Tentu saja teknologi ini mewamai berbagai sisi kehidupan

manusia, mulai dari dunia hiburan, usaha, pendidikan hingga dunia bisnis.

Dalam   Tugas   Akhir   ini,   kami   menggunakan   teknologi   multimedia

interaktif  sebagai   sarana   promosi   usaha.   Dengan   menonjolkan   fungsi   dan

ketepatan infomasi yang akan disampaikan, diharapkan akan dapat memberikan

pandangan  baru  bagi  pelaku  usaha  maupun  yang  lain  terhadap  pentingnya

multimedia di dalani memajukan usahanya.

Kami  menyadari masih banyak terdapat kekurangan  dan kelemchan di

dalam pembuatan Tugas Akhir ini, oleh karena itu kritik dan saran yang bersifat

membangun dari pembaca sangat kami harapkan.

Dalam menyusun Tugas Akhir ini kami banyak mendapat bantuan dan

dukungan dari berbagai pihak, untuk itu kani mengucaphan terima kasih kcoada :

1.   Bapalk  Prof.  Dr.  M.  Suyanto,MM.  selaku  Ketua  STNIK  "AMIKOM'

Yogyakarta

2.   Bapak Hanif AI Fatta, M.Kom selaku dosen pembinbing Tugas Akhir

3.   Ibu Anna HDS selaku IRD & GA Head Sumber Ban Mobil
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4.   Bapak  Banbang  Mardiyanto  selaku  Marketing  Support  Sumber  Bani

Mobil

5.   Bapak dan Ibu karyawan STMIK "AMIKOM" Yogyakarta

6.   Pihak - pihak lain yang telah membari bantuan dan dorongan kepada kami

Akhir kata kami mohon maaf apa bila terdapat kesalahan penulisan dalani

Tugas Akhir ini, semoga tulisan ini bermanfaat bagi para pembaca dan pihak -

pihak yang berkepentingan.

Wassalamunlaikum Wr. Wb

Yogyakarta, 1 7 January 2004

Penyusun
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