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MOTTO 

 

“Tindakan menyalahkan hanya akan membuang waktu. Sebesar apapun kesalahan yang Anda 

timpakan ke orang lain, dan sebesar apapun Anda menyalahkannya, hal tersebut tidak akan 

mengubah Anda”  

(Wayne Dyer) 

 

“Ambillah risiko yang lebih besar dari apa yang dipikirkan orang lain aman. Berilah perhatian 

lebih dari apa yang orang lain pikir bijak. Bermimpilah lebih dari apa yang orang lain pikir 

masuk akal” 

(Claude T. Bissell) 

 

“Ia yang mengerjakan lebih dari apa yang dibayar pada suatu saat akan dibayar lebih dari apa 

yang ia kerjakan” 

(Napoleon Hill) 
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INTISARI 

 

 Sistem Tata Surya merupakan kumpulan benda langit yang terdiri dari sebuah bintang yang 

disebut matahari dan semua objek yang mengelilinginya. Hal ini penting untuk dipelajari siswa 

kelas 6 kerena materi ini terdapat pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) oleh karena 

itu aplikasi ini dibuat untuk membantu mengenalkan sistem tata surya ke siswa kelas 6. 

 Smartphone merupakan sebuah telepon genggam yang mempunyai kemampuan tingkat 

tinggi yang seperti komputer. Aplikasi ini dibuat untuk smartphone karena penggunaan 

smartphone di masyarakat semakin banyak, khususnya pada platform android yang berada pasaran 

saat ini. 

 Aplikasi multimedia interaktif ini bertujuan untuk menjadikan saran edukasi dalam penge

nalan sistem tata surya kepada murid kelas 6 yang memudahkan dalam proses belajar dan menari

k minat belajar dan dapat digunakan untuk semua orang. 

 

Kata Kunci : Sistem Tata Surya, Smartphone, Aplikasi Multimedia Interkatif 
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ABSTRACT 

 

Solar system is a collection of celestial bodies consisting of a star called the Sun and all 

the objects surrounding it. It is important to learn grade 6 students in this material is found in 

sciences subjects therefore this application was made to help introduce the solar system to grade 

6 students.  

Smartphones are a mobile phone that has a high level of computer-like capabilities. This 

application is made for smartphones because the use of smartphones in the community is more 

and more, especially on the Android platform that is currently in the market. 

This interactive multimedia application aims to make educational advice in introduction 

of the solar system to grade 6 students that facilitate the learning process and attract interest of 

learning and can be used for everyone. 

 

Keyword : Solar System, Smartphone, Interkative Multimedia Application 

 


