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INTISARI

Kemajuan  ilmu  dan  teknologi  yang  berkembang  dengan  pesat  pada  saat

sekarang  in€   turut  membantu  manus€a  dalam   memasuki   zaman   baru  di   era

teknologi yang diciptakan untuk memperingan beban aktifitas didalam kehidupan

sehari-hari, serta membantu kita dalam memberikan infomasi yang  cepat, tepat,

serta  akurat  tentang  sebeah  perusahaan   atau  iT`.stansi.   Skripsi   in€   mengambi]

permasaiahan  tentang  bagaimana  membuat  aplikasi  muitimedia  sebagai  media

informasi dan promosi untuk pariwisata Danau Kerinci.

01eh   karena   itu   agar   dapat   membedkan   kontribusi   yang   benar   bagi

visa.tawan9   dirasak_an   pedi_!n_ya.   sua.tu   media   iLoforma.si   yang   berfu.]jijan   urn_ti.I_k_

mempublikasikan dan mempromosikan Danau Kerinci, serta mampu memberikan

informasi  seputar  Danau  Kerinc€.  .A.pljkasi  media  informasi  dan  promosi  iuntuk

pariwisata Danau Kerinci dibuat sepenuhnya menggunakan software Macromedia

Flash 8.

Hasil  alchir  dari  aplikasi  media  infomasi  dan  promosi  untuk  pariwisata

Danau   Kerinci   adalah   sebuah   CD   (Compact   Disc)   pembelajaran   dengan

menggunakan .exe untuk file exsteusinya.

Kata Kunci : Multimedia, Macromedia Flash, Pariwisata Danau Kerinci
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ABSTRACT

The  progress  Of  science  and  technology  is  developing  rapidly  at  the

present time helped humans in entering a new era in the age Of technology that
was created to lighten the burden Of activities in daily life, and help us to provide

f;ast, precise, and accurate irformation about a company or agency. This thesi.s is

taking  the  issue  Of how  to  make  multimedia  applicatiou5  as  a  medium for

inif ;ormation and promotion Of tourism Lake Kerinci.

Therofore, in order to contribute to the righi f;or tourists, fielt the need f;or

an irformation medium that aims to publicize and promote the Lake Kerinci, and

able to provide irformation about the Lake Kerinci. Application inif;ormation and

promotional media fior touri.sin Lake Kerinci created entirely using Macromedia

Flash 8.

The  end result  Of ike  application Of iriformation and prc]-rriLofio-anl mi.edia

jar tour..sin. 1.ace E\er`.nc'. ..s a t,u (L,om.pact lJisc)  learn.ing b`y using.  Exs{ens{nya

exe file.

Keywords .. Multimedia, Macromedia Flash, Tourism Lake Kerinci
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