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INTISARI

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang dengan pesat pada saat

sekarang ini turut membantu manusia dalam memasuki zaman baru di era

teknologi yang diciptak tuk mem ifitas didalam kehidupan

perlunya suatu media informasi yang bertuj

mempromosikan Danau Kerinci,

Hasil akhir dari aplikasi media informasi
Danau Kerinci adalah s

menggunakan .exe untuk file exstensinya.

Kata Kunci : Multimedia, Macromedia Flash, Pariwisata Danau Kerinci



ABSTRACT

The progress of science and technology is developing rapidly at the
present time helped humans in entering a new era in the age of technology that

was created to lighten the burden of activities in daily life, and help us to provide

fast, precise, and accurate information
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