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INTISARI

Kemajuan teknologi ponsel ( Telepon Seluler ) selalu diiringi dengan
pengembangan aplikasi mobile. Aplikasi ada yang bersifat stand alone dan ada
pula yang terhubung dengan jaringan tertentu. Dengan beredarnya aplikasi mobile
dipasaran, fungsi yang dimiliki suatu aplikasi bermacam-macam sesuai kebutuhan
pengguna. Selain itu, lisensi suatu aplikasi tergantung kepada perusahaan yang
mengkomersilkan produk tertentu. Suatu aplikasi dapat saja berlisensi Freeware,
Shareware, atau Commercial.

Berdasarkan pertimbangan ketersediaan teknologi serta tingkat
kebutuhan pelanggan dalam hal kecepatan, efisiensi dan kepraktisan dalam
memesan makanan maka dibuatlah aplikasi “Pemesanan Makanan Berbasis
Mobile”. Bagaimana merancang dan membuat aplikasi “Pemesanan Makanan
Berbasis Mobile” agar dapat diimplementasikan dalam kehidupan sehari — hari
misalnya digunakan untuk sebuah kantin agar dapat mengurangi antrian panjang
dan efisiensi waktu.

Dari perancangan dan implementasi Aplikasi Pemesanan Makanan
Berbasis Mobile, maka dapat diperoleh kesimpulan, antara lain :

1. Aplikasi' Pemesanan Makanan Berbasis Mobile digunakan untuk
melakukan pemesanan dikantin sekolah maupun dikantin kampus..

2. Aplikasi ini merupakan aplikasi client-server dimana client dapat
mengirim pesan data ke server dan server dapat menampilkan informasi
menu yang tersedia kepada client.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Client-server, J2ME
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ABSTARCTION

Advances in technology mobile phone (Cell Phones) is always
accompanied by the development of mobile applications. There are applications
that are stand alone and some are connected with a particular network. With a
circulation of mobile applications market, functions held a variety of applications
according to user needs. In addition, the license of an application depends on the
companies that commercialize certain products. An application can be licensed
Freeware, Shareware or Commercial.

Based on consideration of the availability of technology and levels of
customer needs in terms of speed, efficiency and convenience in ordering food
there was made the application "Most Food-Based Mobile". How to design and
make the application "Mobile-Based Food Order" to be implemented in daily life
- the day such as is used for a cafeteria in order to reduce long queues and time
efficiency.

From design and implementation of Food-Based Mobile Applications
reservation, then the conclusion can be obtained, among others:

1. Food-Based Mobile Applications Booking used to make a reservation dikantin
dikantin school and college ..

2. This application is a client-server application where the client can send data to
the server and the server can display a menu of information available to the client.

Keywords: Mobile Application, Client-server, J2ME



