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PEBNIATAAN

Kami   yarig  bertandatangan  dibawah   ini   menyatakan  bchwa,  Tugas  Akhir  ini

merupakan  karya kelompok kani  sendiri  (ASLI),  dan  isi  dalam  Tugas Akhir ini

tidak  terdapat  karya  yang  pemah  diajukan  oleh  orang  lain  atau  kelompok  lain

untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu  lnstitusi  Pendidikan.  dan  sepapjang

pengetahuan  kami juga  tidak  terdapat  karya  atau  pendapat  yang  pernal  ditu]is

dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain  atau  kelompok  lain,  kecunli  yang  secara

tertulis diacu dalim naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta,15 Juli 2011

Nama

Supriyanto

Agus Kresnanto

NIM

08.01.2322

08.01.2346

Tanda tangan
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Tugas  Akhir ini  saya persembahkan karena rasa syukur saya kepada

Allah SWT. Karena ridho dan petunjukNya saya bisa menyelesaikan tugas akhir
ini.

Kedua orang tua saya yang telch mendidik saya dari lahir hingga bisa
sampai  sekarang.Yang  selalu  memberikan  dukungan  doa,  moril,  material  yang
tidak temilai.

Kedua adik saya Ague dan Adi yang selalu memberikan motivasi, dan
janga lupa belajar.

Bapak  Emha  Taufiq  Luthfi  S.T,  M.kom  yang  telch  membinbing
kami hingga tugas akhir ini selesai.

Rekan seperjuangan dan sahabat dalan mengeriakan tugas akhir ini
Ague Kresnanto, yang senantiasa saber dalan menghadapi masalah, tchma kasih
atas kedasananya semoga sukses selalu.

Teman-teman   strangers  kost   yang  telah  memberikan  pengaralian,
dorongan dan selalu membantu jika dalam kesulitan saat mengeljakan tugas akhir.

Titis Arun Melati  yang selalu menemani  dalam  suka maupun duka
dan selalu memberikan semangat,terima kasih bebz.

•Teman-teman  kontrakan  (Anwar,  Budi,  Eqwan,  chggi)  yang  selalu

memberikan dukungan dan semangat dalarn mengeljakan tugas akhir.

Rekan-rekan  sapeljungan  D3  Teknik  Informatika  2008  semuanya,
terima  kasih  atas  dukungan  dan  doanya.  Semoga  sukses  semua.  Kapan  bisa
kumpul-kunpul lad.

Teman-teman  paguyuban  pemuda  "Ng\idi  Rukun"  yang  senantiasa
memberikan dorongan semangat.

Buat  orang-orang  yang  telah  mendukung  dan  memberi  doa  secara
langsung atapun tidck   yang tak dapat saya sebutkan satu persatu semoga Allah
selalu memberikan jalan yang lurus dan semoga Allah membalas kebaikan kalian
semua.. Amin ya Robbal `Allamin .......



KATA pENGAr`ITAR

Assalamu'alalkumwr.wb.

Puji    syukur   penulis   panjatkan   kehadirat   Allah    SWT   yang   telch

melimpalikan rahmat dan hidayah-Nya kep.ada setiap unat-Nya,  seria Shalawat

dan  sala]n juga tidck lupa penulis ldrimkan kapada junjungan  kita Nabi  Besar

Muhammad   SAW  yang  telah  memberikan   teladan  mulia  dalam  menuntun

umatnya, sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir ini.

Tugas Akhir ini  disusun sebagal  salah satu  syarat kelulusan bagi  setiap

mchasiswa STMIK "AMIKOM".  Selain itu juga merxpahan suatu bukti bchwa

mahasiswa telch IIienyelesaikan studyjenjang program Diploma-3 @3) dan untuk

memperoleh gelar.Ahli Madya Komputer.

Penyelesalan Tugas Alchir ini juga tidak lapas dari bantunn berbagai pihck,

untuk itu pada kesempatan ini kami  ingn menyampailrm ucapan terima kasih

kepaha:

1.     Bapak M.  Suyanto,  Prof.  Dr,  M.M.  Selaku Kct`ra  STMIK "AMIKOM'

Yogyckarta.

2.     Bapak sudannawan, MT selaku kchla jun]san Teknik hfomatika STMIK

"AlivuKOM" Yogyckarta.
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3.     Bpk. Emha Taufiq Lutflii,  ST., M.Kom.  Selahi dosen pembimbing yang

telah banyak memberihan penganhan bati penulis dalan pembuatan tugas

akhir ini.

4.     Bapak dan lbu Dosen STMK "AMKOM' Yogyakarta yang telch banyak

membdikan ilm`mya selana kuliah.

5.     Kedun   orang   t`ra   beserta  keluargr   tercinta   yang   telch   memberikan

dukungan moril serta matedl dan doa.

6.     Teman-teman sekelas sean8hatan sapedungan din awal sampai akhir,

Penulis tentunys menyadari bchwa pembuatan togas akhir ini masih jach

dari kata sempuma.  0leh karena itu pemilis berharap kapada semua pihak agar

dapat  metlyampaikan  kritik  dan   saran   yang  membangun  untuk  menanbah

kesempumaan tugas alchir ini. Nanun penulis tetap berharap fugas akhir ini akan

bemanfaat bari senun pihck yang membacanya.

Yogyakata, 30 Juli 2011
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lNTISARI

Kemajun teknologi pousel  ( Telapon  Seluler )  selalu diirind  dengan
pengembangan aplikasi mobile. Aplikasi  nda yang bersifat stand alone dan ada
pulayangterfubungdenganjaingantertentu.Denganberechyaaplikasimotiile
dipasaran,fungsiyangdinrilikisuatuaplikasibemacan-macansesualkebutha
penggun  Selain itu,  liseusi  sunfu aplikasi tergantung kapeda peruschaan yang
men8komersiurm produk tertentu.  Suatu aplikasi dapat saja berlisensi Freeware,
Shareware, atau Commercial.

Berdasarkan    pertimbangan    kctersediaan    teknologi    serta    tin8kat
kebutuhan  pelanggan  dalan  hal  kecqutan,   efisiensi  dan  kapraktisan  dalam
memesan  makanan  maka  dibuatlch  aplikasi  "Pemesanan  Makanan  Berbasis
Mobile". Baginana mermcang dan menbunt aplikasi "Pemesanan Makanan
Berbasis Mobile" agar dapat diinplementasikan dalan kehidupan sehi - hari
misalnya digunakan untuk sebuch kantin agar dapat mengurangi antrian panjang
dan efisieusi waktu.

Dari   perancangan   dan   implementasi   Aplikasi   Penesanan   Makanan
BerbasisMobile,makadapatdiperolchkesinpulan,antaralain:

I.  Aplikasi.  Pemesanan   Makanan   Berbasis   Mobile   digurmkan   untuk

2.E;#.anhip::ifucka:]¥:¥:}#„:Saeu::i:k¥z.:%..drpat
mepgivmpesandatakesewerdanserverdapatmenanpilkaninfomasi
menu yang tersedia kapeda ch.e#/.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Client-server, J2ME
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ABSTAICTI0N

Advances    in   technology   mobile   phone   (Cell    Phones)    is    always
accompanied by the development of mobile applications. There are applications
that are stand alone and some are cormected with a pndcular network.  With a
circulation of mobile applications market, functions held a vchety of applications
according to user needs. h addition, the license of an application depends on the
companies that commercialize certain products.  An application can be licensed
Freeware, Shareware or Commereial.

Based  on  consideration  of the  availchility  of teehnology  and  levels  of
customer needs in tens of speed,  efficiency and convenience in ordering food
there was made the applicedon "Most Food-Based Mobile". How to design and
make the application "MobileiBased Food Order" to be implenented in daily life
• the dry such as is used for a cafcteria in order to reduce long queues and tine
efficiency.

From  design  and  implenentation  of  Food-Based  Mobile  Applications
reservation, then the conclusion can be obtained, among others:

1 . Food-Based Mobile Applications Booking used to make a reservation dikantin
dikantin school and college „

2. This application is a client-server application where the client can send data to
the server and the server can display a menu of infomation avallal]le to the client.

Keywords: Mobile Application. Client-server, J2ME


