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Pendidikan adalah senjata paling ampuh untuk mengubah 
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untuk memenuhi keserakahan manusia. 
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INTISARI 

 

Liburan merupakan suatu kebutuhan untuk melepas kejenuhan dari aktifitas 

sehari – hari. Terkadang orang – orang bingung untuk menetukan tempat wisata 

yang ingin mereka tuju, dikarenakan banyaknya lokasi wisata yang tersedia. 

Untuk membantu hal itu, dibutuhkan sebuah yang dapat membantu dalam 

membuat keputusan. Dalam bidang Sistem Informasi ada sebuah sistem yang 

dapat mewujudkan hal tersebut yaitu Sistem Penunjang Keputusan. 

Sistem Penunjang Keputusan ini akan menggunakan metode TOPSIS. 

TOPSIS(Technique for Other Preferences by Similarity to Ideal Solution) 

merupakan salah satu metode pengambil keputusan multikriteria yang pertama 

kali diperkenalkan oleh Yoon dan Hwang(1981). TOPSIS menggunakan prinsip 

bahwa alternatif yang terpilih harus mempunyai jarang terdekat dari solusi ideal 

positif dan jarak terjauh dari solusi ideal negatif.  

Sistem ini akan menghasilkan alternatif tempat wisata yang dipilih oleh 

pengguna berdasarkan kriteria yang diinginkan. Sistem akan memberikan tiga 

rekomendasi tempat wisata yang disarankan dan satu alternatif terbaik yang dapat 

jadi pertimbangan. 

 

Kata Kunci: Liburan, Wisata, Sistem, Sistem Penunjang Keputusan, TOPSIS, 

Alternatif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xix 
 

ABSTRACT 

 

Vacation is a necessity to release boredom from daily activities. Sometimes 

people are confused to determine the tourist spot they want to go to, because of 

the many tourist locations available. To help that, we need something that can 

help in making decisions. In Information Systems, there is a system that can make 

this happen, namely the Decision Support System. 

This Decision Support System will use the TOPSIS method. TOPSIS 

(Technique for Other Preferences by Similarity to Ideal Solution) is a multi-

criteria decision making method that was first introduced by Yoon and Hwang 

(1981). TOPSIS uses the principle that the chosen alternative must have the 

closest seldom from the positive ideal solution and the furthest distance from the 

negative ideal solution. 

This system will generate alternative tourist attractions chosen by the user 

based on the desired criteria. The system will provide three recommended tourist 

attractions and one best alternative that can be considered. 

 

Keywords: Vacation, Tourism, System, Decision Support System, TOPSIS, 

Alternative.


