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MOTTO

A good beginning is half the battle

Awal yang baik akan menghasilkan hasil yang baik pula

Better buy than borrow

Lebih balk punya sendiri dari pada pikyam orang lain

Better lose the saddle than

Lebih baik mengorbankan yang kecil untuk mencegah kerugian yang besar

A ]itt]e ]eaming is a dangerous thing

Orang yang kurang ilmu / bodoh mudah tertipu

After a strom comes a calm

Setelah ada kesulitan pasti clan ada jalan keluar. Badal pasti berlalu

A]] the glitters is not gold

Janganlah kita terpedaya pada luarnya sdya, karena belum tertlu bail dalamnya

Among the blind the oneeyed man is king

Orang yang sedihit pintar akan kelihatan menokyol diantara orang -orang yang

bodoh atou terbelahang
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