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MOTTO

A good beginning is half the battle

Awal yang baik akan menghasilkan hasil yang baik pula

Better buy than borrow

Lebih baik punya sendiri dari pada pinjam orang lain

Better lose the saddle than

Lebih baik mengorbankan yang kecil untuk mencegah kerugian yang besar

A little learning is a dangerous thing

Orang yang kurang ilmu / bodoh mudah tertipu

After a strom comes a calm

Setelah ada kesulitan pasti akan ada jalan keluar. Badai pasti berlalu

All the glitters is not gold

Janganlah kita terpedaya pada luarnya saja, karena belum tentu bail dalamnya

Among the blind the oneeyed man is king
Orang yang sedikit pintar akan kelihatan menonjol diantara orang — orang yang

bodoh atau terbelakang
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— Puji Syukur Kehadirat Alloh SWT yang telah memberikan nikmat, rahmat dan

hidayah-Nya kepada kita semua.

-

— Kedua Orang Tua p3 yang sclalu mendoakan p3 supaya sukses selalu.

Terimakasih atas doa, nasehat dan kesabarannya selama ini.

-

— Mbah dan adik p3 yang selalu mendukung p3 makasih yah

-

— To someone (Mz.We) that i loved until now, thanks for your support, love and
everything that you gave to me. Thanks for always beside me when I can’t wake up,
sit or walk. Thanks for always love me and be part of my life. I want you be a part of

my life forever.

— Terimakasih buat Pa’Suyanto yang sudah membimbing p3 selama skripsi

-~

— Buat Mz.Yogi dan Mb.Isti makasih banget atas bantuannya selama ini, p3 jadi

banyak tau tentang pembuatan film kartun yang awalnya tidak tau apa - apa

— Teman — teman angkatan 2008 S1 TS SI, khususnya SI B...sahabatku ayu yang
selalu bersama temani p3, lilih dan echa makasih udah numpang print, danik tetep

semangat, catra makasih udah bantu banget p3

— Sahabat juga keluarga kecilku di Coz Ukhti Kuning, Mery & Uchi makasih
bantuannya,Ayu,Irma,Tya,Surya,Dini,Kiki,Dahlia,Esti,..semuanya terimakasih atas

doa dan semangatnya
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