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1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah membangun
sebuah sistem informasi penvewaan kendoran berbasis website pada PO. Dwi
Putra Transport.



1.3 Bumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, dapat dirumuskan sebuah
permasalahan, yaitw: “Bagaimana merancang dan membuat aplikasi berbasis
website untuk penyewaan kendarsan pada PO. Dwi Putra Transpont ™
1.4 Batasan Masalah

. Metode Woawancara

Mengadakan tanya jawab secara langsung dengan pemilik perusahaan
PO. Dwi Putra Transport untuk memperoleh informasi yang lebih
akurat dalam prosedur pemesanan kendaraan.

1.52 Tahapan Pengembangan Sistem

Tahap pengembangan yang dipakni mengscu pada permodelan Waterfall.
Pada permodelan ini menggunnkan beberapa tahap antara lan:



I. Perencansan dan Analisis
Pada tahap ini proses vang dilakukan adalah melakukan perencanaan

2. Desain kendaraan.
i Tl i M b AR, Do i A
adaloh desain proses dun deknin web

3. Coding’ :

gstem informasi

Tahap ini merupakan pengembangan dari sistem in
Fenulisan

¢ Miemperoleh penuilisan dan penbahashl
0 tugas akhir ini ditulis secara sistematis sehaga

Bab ini menguraik
Bab 111 Tinjavan U'nim
Bab ini menguratkan tentnng penjelasan mengenn obyek penelitian, hasil
pengumpulan data, masalah yong terdapat pada obvek. dan solusi masalah pada
obyek.
Bab IV Perancangan dan Pembahasan
Bab ini mengumikan tentung rancangan basis date, rancongan UML
{ Unified Modelling Langtage), rancangan struktur tabel, rancangan wver interface,

al, dan teori penunjang.



implementasi
3 implementasi wver interface, dan

Bab V Penutup | B
Bab ini menguraikan '

dan saran.
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