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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa tulisan ini merupakan hasil
karya sendiri dan dapat dipublikasikan sepenunya oleh STMIK AMIKOM
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PERSEMBAHAN

Kami bersyukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat
dan hidayah — Nya. sehingga memudahkan kami dalam menyelesaikan Tugas Akhir
ini dengan baik dan benar. Rasa syukur juga Kami ucapkan kepada Tuhan Yang Maha
Esa yang telah menjaga kami, memberi pertolongan, keamanan, keselamatan ,

kesehatan , dan keberkahan dalam setiap langkah kami.
Tugas Akhir ini Kami persembahkan untuk :

< ' Ayah saya, Suharno dan Ibu saya tercinta, Seni yang sangat saya cintai,
dan yang senantiasa mendoakan kami untuk kebaikan, kesuksesan dan
kebahagiaan hidup saya serta selalu memberikan dukungan kepada kami.

<%  Kakak perempuan saya Arni Fidiati, yang tanpanya mungkin salah satu
mimpi saya untuk menjadi mahasiswa ini tak akan terwujud.

< Bapak Bayu Setiaji, M.Kom yang telah meluangkan waktunya untuk
membimbing dan memberikan saran dan kritikan kepada kami dalam

mengerjakan Tugas Akhir ini .
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Teman-teman kelas 11-D3TI-01, teman — teman seperjuangan yang
bersama — sama mempunyai harapan untuk mencapai kesuksesan. Dan

keberhasilan dimasa depan.
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«»  Semua teman - temanku yang tidak bisa saya sebutkan satu-persatu yang
selama ini telah mendukung, dan mendoakan saya untuk menyelesaikan
Tugas Akhir ini.

<+ Serta untuk Desti Wulandari, seorang yang menjadi tujuanku, salah satu

alasan utama dari segala mimpi dan ci
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KATA PENGANTAR

Segala puji bagi Tuhan Yang Maha Esa , yang telah mencurahkan segala rahmat
dan karunia-NYA sehinnga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini yang
berjudul “PEMBUATAN GAME 3D ADVENTURE 'LONELY ZOMBIE'
DENGAN MENGGUNAKAN UNITY”. Tugas Akhir ini disusun sebagai salah satu
syarat akademis untuk menyelesaikan pendidikan Diploma III (D3) di Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta . Penulis menyadari
bahwa masih banyak kesalahan dalam penyusunan Tugas Akhir ini karena keterbatasan
pengetahuan dan minimnya pengalaman penulis.

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan terima kasih kepada :

1. 'Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM sebagai Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom, selaku Ketua Jurusan Diploma III Teknik
Informatika.

3. Bapak Bayu Setiaji M.Kom, selaku Dosen Pembimbing yang banyak sekali
membantu dalam penyelesaian tugas akhir ini.

4. Orang tua yang selalu memberikan semangat dan doa untuk menyelesaikan
Tugas Akhir ini.

5. Seluruh teman-teman 11-D3TI-01 yang juga memberi semangat.

6. Dan seluruh pihak yang telah membantu menyelesaikan Tugas Akhir ini
baik secara langsung maupun tidak langsung .

Semoga hasil dari Tugas Akhir ini dapat bermanfaat serta memberikan

pengetahuan dan inspirasi bagi semuanya.

Yogyakarta, 16 Juni 2014

Penulis
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INTISARI

Saat ini, banyak game muncul seperti Angry Birds, FIFA, Need For Speed yang
dibuat untuk platform tertentu seperti Desktop / PC (Windows, Linux, Mac, d1l) Mobile
(Java, Android, iOS, Symbian) dan permaman berbasis web (HTMLS F lash). Saat ini




ABSTRACT

Now adays, many games appear such as Angry Birds appear, FIFA, Need For
Speed are made for specific platforms such as Desktop / PC (Window s, Linux, Mac,
etc.) Mobile (Java, Android, iOS, Symbian) and web-based games (HTMLS, flash).
Currently based gaming desktop is still domi the genre of games Action games
and 3D games game-based.
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