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MOTTO
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Temanmu itu adalah teman jika kamu sukses melebihi dia, dia akan selalu menjadi
teman yang baik dan ketika kamu susah melebihi dia, dia akan selalu menjadi

teman yang baik pula.
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INTISARI

Meningkatkan  kualitas  pendidikan  menjadi  bagian  integral  dari  upaya
untuk meningkatkan  kualitas  baik  aspek  kemampuan  manusia,  kepribadian,  dan
tanggung jawab. Juga mengikuti perkembangan di dunia komputer telah mencapai
pertumbuhan yang sangat mengesankan.

SDN Sindet merupakan salah satu sekolah dasar di Kec. Jetis, Kab. Bantul
DIY, dengan berbagai promosi dan publikasi untuk memberikan informasi tentang
SDN Sindet kepada masyarakat luas terutama di daerah Jetis.

Hampir   semua   bidang   pekerjaan   di   dunia   telah   dikendalikan   oleh
komputer.   Sama   seperti   dengan   proses   pembelajaran   pendidikan  tidak   mau
ketinggalan.  Penulis  ingin  menyajikan Profil  Sekolah Berbasis Multimedia pada
SDN   Sindet   untuk   memfasilitasi   penyampaian   informasi   melalui   komputer.
Komputer sebagai  sarana  memberikan  sistem  informasi  multimedia yang  dibuat
intraktif  mungkin,   sehingga  pengguna  tidak  bisa  lagi  aktif  atau  pasif  reaktif
didalam. Penyampaian informasi berbasis multimedia digunakan untuk membantu
guru dalam penyampaian informasi dan sebagai media promosi bagi sekolah.

Kata kunci : Multimedia, Profil sekolah
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ABSTRACT

Improving the quality Of educations being an whegral part Of an effort to
improve   the   quality   Of   both   aspects   Of   human   ability,   personality   and
responsibility.   Also  to  follow  the   developmehis  in  the   computer  world  has
achieved very impressive growth.

SDN Sindet was one Of the first primc[ry school in the district. Jetis, Kab.
Bantwl  DIY,  with  various  prcrmotions  and  publications  to  provide  information
about SDN Sindet to the general public, especially in the area Jetis.

Almost all fields Of work in the world has been cohirolled by a computer.
Same as the process cif education wohi be left . Therefore the author would like to
present  the  profile  scool  to facilitate  the  delivery  Of multimedia to  SDN  Sindet
based irformations through a computer.  The  computer as a mean Of providing
multimedia inif;ormatioin eystems are made ihieractive, so users no longer active or
passive ihieractive in nature. Delivery Of multimedia based irformation is used to
assist  the  teachers  in  the  delivery  Of  information  and  a  media  campaign for
schools.

Keywords : Multimedia, School Profile
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