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INTISARI

Berkembangnya industri animasi dan perfilman saat ini tidak terlepas dari
perkembangan di dunia tehnologi dan informasi. Animasi merupakan suatu teknik
yang dipakai di dalam dunia film saat ini, baik sebagai suatu kesatuan yang utuh,
bagian dari suatu film maupun bersatu dengan film live. Dengan berkembangnya
animasi saat ini, maka menjadikan animasi saat ini semakin dinikmati oleh semua
kalangan.

Di Indonesia sendiri animasi mulai - menunjukkan kemajuan yang cukup
baik. Banyak industri animasi yang berlomba — lomba memproduksi film animasi
untuk memenuhi kebutuhan pasar baik dalam maupun luar negri. Hal tersebut
sangat berdampak positif bagi sumber daya manusia yang bergerak dalam dunia
animasi khususnya di Indonesia.

Salah satu cara industri film memperkenalkan hasil karya mereka yaitu
dengan merilis Teaser sebelum Trailer maupun film itu sediri dirilis kepasaran.
Dengan merilis Teaser terlebih dahulu diharapkan dapat memikat dan membuat
penasaran peminat film animasi , sehingga saat film dirilis dapat merauk banyak
penonton. Oleh karena itu, pada skripsi ini penulis mencoba membuat Teaser
sebuah animasi 3 dimensi .

Kata kunci : animasi 3 Dimensi, Teaser
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ABSTRACT

The development of the animation and film industry today is inseparable
from the development in the world of technology and information .Animation is a
technique used in the film world today, both as a unified whole , part of a film and
one with a live movie .With the development of today's animation , the animation
makes today's increasingly enjoyed by all people .

In Indonesia, the animation is starting to show good progress .Many
animation industry race - the race of producing animated films to meet the needs
of the market both in and outside the country .This is a very positive impact on the
human resources engaged in the world of animation , especially in Indonesia .

One way to introduce the film industry is the result of their work by
releasing a teaser before the trailer and the film was released kepasaran sediri.
With the release of the first teaser is expected to captivate and intriguing
animated film enthusiasts , so that when the film was released to atiract many
viewers . Therefore , in this paper the author tried to make a 3D animation teaser.

Keywords : 3D animation , Teaser



