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pERSEveAEIAN

Puji ayukur yang tak terhingga kapada Dzat yang Maha Agung, yang semua

mckhlul[  bemda  dalam  genggaman-Nya,  yang  tidak  berbilang  dan  tidak

diperapckkan

«:»      Kedun  orang  tua  yang   semua  jasanya  tak  eerhalackan  dan  pasti  tak

tefoaldslmolehapimjun.

«>     Bayu sedansych adikku, pesrfujadilah Anak yang bisa dibanggch orang

tua. den selalu berbalcti kepada orang tug

¢»     Bust dik Reiny, manmuwun udah barfu doanya...hehehe

¢»      Adit Family, terima kasih ans semua fashitasnya.

¢»     Sohib-sohithi, Mahmudin, Rengga. Hendra, Srfu Booby, David. Ande,

Unggul, Senoga halian menjadi ormg yang sukses.

¢»     SDN  Kersikan  I  Ngawi,  yang  s`idah menberikan  ijin  unut mchk`ha

penelitian
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MOTI'O

Jedjlah  orang  yang  menangis  ketika  en8kau  dilahirkan,

sedang, orang di sekelilingmu tersenyum

Jadilah  orang  yang  tersenyum  ketiha  en8kau  meninggal,

sedang orang di sekelilingmu menangis
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KATA PENGAI`IT:AR

Puji  syukur dipapjalkan  kepada Allah  SWT,  karena berkat  rahmat-Nya

penulis   dapat   menyelesaikan   aplihasi   CD   Interaktif   Aritmatika   berbasis

Multimedia   dan   penyusunan   shipsi   yang   bedudul    "Perancangan    dan

lmpl€men¢aei Cd lnterahif Aritmatika B€rl]asis Multimedia Untuk Amk

Pada SDN Kersikan I Ngawi" dinana skripsi ini diperuntuklrm sebagal salah

satu  ayamt  umik  mendapathn  gelar  sajana  komputer di  STNIK  AMIKOM

Yogyckarta

Terina kasih yang tak tethingga penulis sanpaikan kapada orang - orang

yang namanya tercanttm di  bawah  ini,  alas  segala bantunnnya kepada permlis

dalam perancangan aplihasi maipun penyusunan dipsi ini.

1.   Bpk.   Prof.   DR.  M.   Snyanto,  MM.   selahi  kctua  STMK  AMIKOM

Yoevckaha

2.   Bpk. Andi Sunyoto, M.Kom sehagai dosen pembinbing skripsi

3.   Kedua orang tua penulis yang selau menririmlrm doa dan kasih sayangnya

yang tak dapat tefoalastran oleh apap`m

4.   Semua teman-teman di Amilrom yng penulis keml tendana haS mereka

yang  telah  mendchului  drlam  menyelesaikan  jenjang  pendidikaan  di

Amikom, bagainanapun penulis banyak mendapat motivasi dari meeka

SentJa

5.   Semua pihak yang tidak dapat disedutkan satu persatu nananya.
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Meskipun penulis telah berusaha semdsimal mun8kin, kck`rmgan atau

kesalahan tctap saja teajadi. Umik itu, pemilis mencharapkan sekali kiriman sann

nxp`m sebuah konsep baru yang berkaltan dengan topik yang saya bchas dari

pembaca   ke   i"ran.syahroni04@grmil.com   sehingga   dapat   menjadi   hahan

penyempunaan di  nasa mendatang,  Tidck lupa penulis mengucapkan banyak

terima kasih.

Akhir   kata,   mudah-mudahan   lapomn   hasil   keria   praktik   ini   dapat

bemanfaat bad banyck pihck.

Yogyckarta,   Juni 2009

Penulis
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