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ABSTRAKSI

Pemilihan obyek penelitian pada Museum Pusat TNI AU Dirgantara
Mandala dilatar belakangi pada masalah sistem penyajian informasi dalam
mempromosikan keberadaan museum. Media yang digunakan dalam penyajian
informasi pada museum saat ini masih konvensional seperti penyebaran brosur,
buku panduan bagi setiap pengunjung, papan nama yang dipasang pada
persimpangan jalan. Sebagai sarana promosi pada para pengunjung, media
tersebut tidak begitu menarik perhatian para masyarakat luas. Dan tidak semua
orang mengetahui keberadaan. museum Dirgantara Mandala, karena tempatnya
yang berada didalam kawasan lanut adisutjipto. Dengan fasilitas informasi yang
kurang memadai tersebut, menyebabkan keberadaan museum tidak begitu terkenal
pada kalangan masyarakat luas baik dalam negeri maupun luar negeri. update data
informasi pada museum juga membutuhkan waktu yang relatif lama karena setiap
adanya perubahan atau penambahan data harus dengan mencetak ulang brosur
maupun buku panduan.

Untuk itu penulis mencoba membangun sebuah rancangan. layanan
informasi sebagai promosi dengan menggunakan aplikasi website, melalui
teknologi internet sebagai media promosi. Yang nantinya dapat membantu
mempermudah dalam penyampain informasi dan promosi kepada masyarakat
luas. Dan penulis mencoba membuat sebuah tampilan website yang menarik agar
mudah diterima oleh setiap pengunjung yang browsing dan menambah daya tarik
pengunjung untuk menjelajahi informasi museum lebih dalam melalui website
yang akan penulis bangun.

Dengan merancang bangun sistem aplikasi website pada museum,
museum telah mendapatkan sistem baru untuk menghadirankan dan menyuguhkan
sebuah " informasi kepada masyarakat luas secara online melalui media internet.
Yang dapat di akses dimana saja, kapan saja tanpa ada batasan ruang, waktu dan
jarak. Sistem ini akan menyajikan informasi secara akurat, tepat waktu, dan
relevan. Serta meningkatkan pelayanan informasi terhadap masyarakat.
Menghemat waktu update data, baik penambahan ataupun pengurangan data pada
informasi museum. Serta mengurangi biaya promosi yang berlebihan.

Kata Kunci : Museum, Sistem, Website, Informasi, Akses, Aplikasi, Teknologi
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