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rmsARI

Telch dikctahui bahwa sistem  infomasi edalch peran penting dalaln suatu
organisasi  untuk  memberikan  lnfomasiDan  dalan  hal  ini  dibutuhkan  suatu
sistem multinedia, sehagai media informasi dan dukungan sebagal alat promosi
untuk     memberikan     gambaran     organisasi     ini     yang     lebih    jelas.SAKA
BHAYANGKARA   Yogyckarta   ini   memerluhan   sistem   infomasi   berbasis
multimedia yang diterapkan  sebagai media promosi pada SMA den maeyarakat
dikota  Yogyakarta.Ini  adalah  salch  satu  cakupan  atan  cara  untuk  memberikan
informasi kepeda public atau pihak yang berkapentingan menjedi lebih mudah dan
menarik.

Untuk   itu   ,dipandang   perlu   adanya   §uatu   sistem   infomasi   berbasis
multinedia      sebagai      sararm      penyampaian      infomasi      pada      SAKA
BHAYANGKARA kcta Yogyakaha Dengrn adanyra sistem infomasi multimedia
pada SAKA BHAYANGKARA diharapkan mempunyai pecan yang penting untuk
kelancaran kegiatan organisasi untuk mencapai tujuan bersama.

Berkaitan dengan  itu  sehingga ada beberapa dasar pertanyaan:  bagainana
merancang  sebunh  sistem  multimedia  interaktif  sebagri  media  infomasi  dan
promosi. Dalan hal ini saya mencoba melakukan analisis, desain dan merancang
sisten  multinedia  di  SAKA  BHAYANGKARA  kota  Yogyalcarha  Selain  itu
pihak organisasi ini sangat setuju atas pembuatan sistem informasi yang bchasis
multimedia, karena sangat membantu sekali untuk penyanpalan sosialisasi peda
masyarakat yang diperuntukan pelajar SMA.

Katakunci : hformasi, sistem multinedia, media intemlctif
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ABSTRACT

11 is known that the information system is a key role within an organization
to provide loformasi.Dan in this case required a mulfimedrd system, as a nedium
Of irif;ormation and sapport as a proTrlotiond tool to pmride an ove]vie:y Of this
or8arizaliori  is  more  jelas.SAKA  Bhayangkcira  Hog)ickarta-based  irifiormation
systems requires multimedia implememed a rrledia campaign on the high school
and commwity is one Of the city Ybgychartahi coveragp or a way to provide
irif iormalion to the piiblic or stcheholders become easier and rfueresting.

To   that   end,   it   is   necessary   the   existence   Of  a  ndtimedia-based
iriformation   aystems   as   a  means   Of  delivering  irifbrnndon  to   the   city   Of
YogyslkaTta   Bhayanckara   SAKA   With   mltimedia   infiormation   aystems   are
expected to SAKA Bhayarlgkana have an important role for the smooth operation
Oftheorganizationtoachievecormongoals.

Associated with it so there  are  a few  basic questions:  how to design an
iriteractive multimedia aystem. as a medim Of irfermation and promotion. In this
case  I  try  to  do  the  analysts,  design and  multinedia  aystem  design  in SAFA
Bhayanghara city.  In addition the  organization agree  on creatng mndtimedia-
based iiqfiormation eystems, becase  it  is very help!ful at all fior delivery to the
community that is intended soctalbtaton Of high school studems.

Eeywords.. irif ;ormation aystems, multi:media, interactive media
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