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INTISARI

Presensi kehadiran merupakan salah satu peran penting dalam menunjang
keberhasilan suatu Event Organizer. Seperti halnya presensi pada Bagus Visual
Production yang masih menggunakan cara manual yaitu dengan cara menuliskan
nama karyawan pada buku laporan, serta pengelolaan data event dan laporan
yang juga dilakukan dengan cara manual. Dengan cara ini dirasa sangat rentan
karena dapat terjadi kesalahan penulisan dan hilangnya data.

Tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun suatu aplikasi
android yang memudahkan karyawan dalam melakukan proses presensi dengan
memanfaatkan QR Code sebagai komponen utama dalam membantu proses
presensi setiap karyawan, serta menggunakan fungsi CRUD untuk pengolahan
data dan laporan.

Berdasarkan pernyataan diatas, penerapan teknologi Qr Code pada sistem
presensi karyawan di Bagus Visual Production dengan perangkat android dapat
mencatat proses presensi dengan tepat dan cepat, serta dapat mempermudah
pimpinan Bagus Visual Production untuk mengelola data dan laporan. Dalam
hasil uji coba system yang telah selesai dan berhasil dibuat, system akan segera
diimplementasikan pada smartphone Android.

Kata kunci : Presensi, Android, Mobile, Qr Code
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ABSTRACT

Attendance is one of the important roles in supporting the success of Event
Organizer. As well as the attendance list at Bagus Visual Production which still
uses the manual method by writing the name of the employee on the report book,
as well as managing event data and reports which are also done manually. In this
way it is felt very vulnerable because writing errors and data loss can occur.

The purpose of this research is to design and build an android application
that makes it easy for employees to attend the presence process by utilizing the
QR Code as a main component in helping the attendance process of each
employee, as well as using the CRUD function for data and report processing.

Based on the statement above, the application of Qr Code technology to
the employee attendance system in Bagus Visual Production with an android
device can record the presence process accurately and quickly, as well as
facilitate the leadership of Bagus Visual Production to manage data and reports.

Keyword: Attendance, Android, Mobile, QR Code
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