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PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa skripsi  yang

beljudul  "Pembuatan  Aplikasi  Droidpedia  Tentang  Ensiklopedia  Hewan  Raptil

Berbasis Android"merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini

tidak  terdapat  karya   yang  pemah   diajukan   oleh  orang   lain,   dan   sepanjang

pengetaliuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan

atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskch

ini dan tercant`m dalam daftar pustaka.
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MOTTO

Usaha pencarian kebenaran dan keindahan merupakan kegiatan yang memberi

peluang bagi kita untuk menj adi kanak-kanak-sepanj ang hayat.
(Albert Einstein)

Hanya mereka yang berani gagal dapat meraih keberhasilan.

(Robert F. Kemedy)

Imajinasi lebih berharga daripada ilmu pengetahuan. Logiva akan membawa Anda
dari A ke 8. Imajinasi akan membawa Anda kemana-mana.

(Alber[ Einstein)

Hal terindah yang dapat kita alani adalah misteri. Misteri adalah sumber semua
semi sejati dan semua ilmu pengetahuan.

(Albert Einstein)

Sukses beljalan dari satu kegagalan ke kegagalan yang lain, tapi kita kehilangan
semangat.

(Abraham Lincoln)
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INTISARI

Dengan berkembangnya  dunia teknologi,  akan  semakin bemanfaat jika
. bisa  disandingkan  dengan  ilmu  yang  ada  disekitar  kita.  Namun  saya  hanya

mengambil salah satunya yaitu tentang hewan reptile jenis kadal yang terkadang
tanpa kita sadari banyak melintas disekitar kita.

Saya  akan memasukan infomasi hewan reptile tersebut menjadi  sebuah
aplikasi yang akan berbentuk sebagai visual ensiklopedia. Saya membuat aplikasi
ihi  untuk  sistem  android  karena  diharapkan bisa  diakses  lebih portable.  Karena
pada  masa   sekarang  sistem  operasi  ini   sedang  banyak  digunakan.   Baik  itu
smartyhone  maupun  tablet  pc.  Aplikasi  ini  nantinya  akan  mencakup  berbagai
macaln  jenis  kadal.   Didalam  Akan  saya  masukan  keterangan(mama,   ciri-ciri,
habitat dan penyebarannya).

Perangkat yang digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah java eclipse.
Dan   insya  Allah   akan   saya  usahakan   agar  bisa  mudch   dimengerti   dengan
membuatnya simple schingga aplikasi ini tidak hanya bisa digunakan oleh orang
dewasa namun juga biLsa digunakan oleh siapapun yang menyukai atan memiliki
minat dalan dunia raptil.

Kata kunci: Reptil, Ensiklopedia, Android, eclipse



ABSTRACT

With the growing world Of technology, it would be more useful if it can be
juxtaposed with the science that is all around us.  But I just took one Of them is
about the animal reptile lizard species that sometimes without us knowing a lot Of
passing around us.

I will  enter  the  reptile pet  irformation into  an  application  that will be
shaped as a visual eneyclopedia. I made this app for android system is expected
to   be   accessible   because  more  portable   .   Because  at  the  present  time  the
operating system  is  being widely used.  Wl.ether  it's  a smartphone  or  tablet pc.
This   application  will  include  vcwious   types   of  lizards.   Will   I   enter  in  the
inf ormation (names , characteristics , habitat and distribution).

Devices  that are used to make  this  application is java eclipse. And God
willing,  I will  strive to be  easy  to  understand by  making it  sinple so  that  the
application can not only be used by adults, but also can be used by anyone who
likes or has an interest in the world Of raptiles.

Keywords : Raptiles, Eneyclopedia, Android, eclipse
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