BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Restoran merupakan bisnis yang sedang berkembang dan sangat
diminati. Perkembangan bisnis restoran tidak lepas dari peran teknologi
informasi seperti intermnet dan sosiilmedia, Kebutuhan akan konsumsi
makanan dan_mifiiic nembunt aing memberi produk dan
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1.2 Rumusan Masalah

Dengan lotar belakang masalah yang telah diuraikan diatas maka dapat
dirumuskan rumusan masalahnya adalah “Bagaimana Merancang Website
Sebagai Sistem Informasi Penjualan Pada Ar Rijal Catering Klaten?"

I.  Membunt sebuah website vang berguna sebagni media pemesanan
dan penjualan AR RIJAL Catening.

2 Sebagai syarat kelulusan pada jenjang 81 Jurusan Sistem
Informasi pada Universitas Amikom,



L.5 Manfaat Penelltian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:

I.  Untuk Perusahaan / Lembaga
- Menciptakan keunggulan bersaing bagi perusahaan dengan
adanya sistem ini.

Teknik pengumpulan dotn stau informasi dengan melakukan
wawancara (Tanya jawab) terhadap manager perusahaan dan
karvawan pada restoran AR RIJAL Catering, dengan tujuan untuk
mengetahui situasi dan kondisi yang ada secara umum sebagai
bahan untuk melakukan penclitian dan pengumpulan data vang
lebih rinci.



A Kearslpan (Documentation)

Penyusun melakukan pengumpulan data dengan cara
membaca dan mempelajari data-data yang sudah ada dan
berhubungan dengan permasalahan yang diteliti.

pengembang -:hﬂmmﬂﬂ proyek dalam m:akn mengembangkan dan
merawat sebagai keseluruhan sistem. Metode pengembangan sistem yang
akan dipakai dalam penelitian ini adalah SDLC (System Develapment Life
Cele) Waterfall

Lo.5  Testing (Pengujlan)



Ada beberapa jenis pengujian perangkat lunak. antara lain :
L Pengujian White-Box adalsh pengujian yang didasarkan pada
pengecekan terhadap  detail perancangan,
menggunakan struktur kontrol dari desain progmm secara
prosedural untuk membagi pengujian: ke dalam beberapa
kasus pengujian. Sesiikm sekilas dapat diambil kesimpulan

dibuat,

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dalam tugas akhir disusun dalam lima bab
antara lain : BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas mengenai latar belokang masalah, rumusan



masalah, batasan masalah,tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian,

BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini menguraikan berbagai konsep dasar dan teori-teori yang
berkaitan dengan topik penelitian ymng dilakukan dan tempat penelitian
vang dilakukan pada restoran AR RUAL Cateri
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