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INTISARI

Perkembangan animasi pada saat ini sangat pesat dengan adanya teknologi
computer yang sangat membantu,berbeda ketika dulu yang masih melakukan cara
tradisional dengan menggambar satu persatu frame yang memerlukan waktu
sangat lama, namun dibalik kekurangan itu ada kelebihan yang ada pada animasi
jaman dulu yaitu lebih terlihat halus, baik itu gerakan maupun perpaduan
warnanya.

Perkembangan teknologi yang semakin pesat menuntut agar dalam
pembuatan sebuah animasi menjadi sesingkat mungkin namun tanpa mengurangi
kualitas dari sebuah animasi. Banyak pertelevisian yang saat ini menayangkan
film animasi, maka dari itu animasi dapat menjadi sebuah peluang usaha bagi
sebuah rumah produksi untuk mampu membuat animasi yang berkualitas.

Dalam pembuatan sebuah animasi tidak harus dengan teknologi yang
canggih ataupun mahal, dengan teknologi yang seadanya disertai kreatifitas juga
dapat menciptakan sebuah animasi yang berkualitas. Sebuah animasi yang bagus
memmiliki unsure hiburan serta pendidikan, dan lebih baik lagi jika terdapat
pesan pesan moral yang tersirat. Tak hanya mengandalkan kualitas gambar serta
suara saja. Hal itu akan menambah nilai lebih pada sebuah animasi. Yang mampu
mendongkrak minat para penonton untuk menyaksikannya. Berdasarkan hal diatas
skripsi ini mengambil judul Perancangan Animasi 2d Pick Nick Dengan Metode
Frame By Frame Digital Hand Drawn Animation

Kata kunci :frame by frame, animasi 2D, hand drawn
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ABSTRACT

The development of animation at the moment very rapidly with the
computer technology that is very helpful, different when that still do the
traditional way by drawing one by one frame that takes a very long time, but there
was an excess of deficiency are reversed in the past era namely more animated
look fine, be it movement or color blend.

Technological developments growth demanded that in making an
animation to be as brief as possible but without reducing the quality. Many of
television, is currently airing an animated film, therefore the animation can be a
business opportunity for a production house for being able to make quality
animation.

In making an animation doesn't have to with a sophisticated or expensive
technology, with technology that accompanied creativity potluck can also create
an animation. An animation that is great entertainment as well as the elements
possess education, and a moral message. It will add more value on an animation.
Who is able to boost interest in the audience to witness it. Based on the above, this
thesis thing take the title Picnic 2d Animation Designing With Frame By Frame
Digital Hand Drawn Animation Method.

Keywords : frame by frame, 2D animation, hand drawn
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