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HALAMAN pERSEI`mAHAN

<.   Allah   SWT  karena  dengan   berkah  dan  rachmatNya  skripsi   ini   dapat

terselesaikan dengan baik.

•:.   Bapak  dan  lbuku  tercinta  yang  telah  membimbing,  membesarkan  dan

mendo'akanku menjadi orang yang baik.
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•:.   Bust kehidupan di dunia yang saling menjaga dan mengasihi.
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MOTTO

A   Orang yang paling berbahagia adalah orang yang pandai bersyukur.

A   Tak ada yang tak bisa dan tak ada yang tak mungkin.

A   Tak ada sesuatu yang jatuh turun dari  langit dengan cumacuma,  semua

daya dan usaha hans disertai dengan kristalisasi kringat.

A   Hanya  dengan  usaha  dan  do'a  agar  apa  yang  klta  cita  dan  cintakan

tercapai.

A   Mehgalch bukan berarti kalch dan dengan tabch dan tawakal kita menjadi

OTang yang mulia.

A   Dengan beramal sholeh kita dapatkan kebahagian hati.
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Yogyckarta ini sehingga dapat terselesaikan.

Terselesaikannya I.aporan ini tidak terlepas dari dukungan berbagai pihak

yang telah memberikan dorongan moril ataupun spritual dan juga bimbingan ilmu

pengetahuan,  oleh  karena  itu  peda  kesempatan  yang  berbahagia  ini  penyusun

mengucapkan rasa terimakasih yang sebesar-besamya kepada:

I .   Bapak Dr. M Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
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menyusun laporan skripsi ini.

4.   Bapak   Drs.    Suharyoto,    selaku   kepala   sekolah    SMA   Negeri    I

Prmbanan Sleman.

5.   Teman-teman ALVISE elcomsell.

6.   Selumh teman-teman SI Transfer angkatan 2005.

7.   Semua  pihak  yang  telch  memberikan  dukungan  dan  doa  sehingga

terselesaikan laporan ini.

Penyusun  sangat menyadari bahwa dalam penulisan  laporan  ini jauh dari

kata  sempuma,  oleh  sebab  itu  penyusun  mengharapkan  kritik  dan  saran  yang

bermanfaat membanguan demi kesempumaan tugas-tugas berikutnya.
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Akhir kata semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi pembaca dan pihak

yang membutuhkan.

Yogyckarta, Mei 2007

Penyusun
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