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HALAMAN PERSETUJUAN

TUGAS AKHIR

Penerapan Teknik Live Shoot dan Motion Graphic pada Company Profile La

Luna Resort karta




HALAMAN PENGESAHAN

TUGAS AKHIR

JUDUL TUGAS AKHIR DIKETIK DENGAN FONT TIMES NEW ROMAN
UKURAN 12 POINT UPPERCASE SPASI 1,5
BENTUK PIRAMIDA TERBALIK

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Krisnawati, S.Si, M.T.
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HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang
sccara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah
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HALAMAN MOTTO

(Bila ada) Motto harus dituliskan dengan singkat, resmi, sederhana, tidak
terlalu banyak, serta dapat diambil dari kata mutiara, ungkapan tokoh, atau Kitab

Suci. Motto yang terlalu panjang justru ng tidak diperhatikan.
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HALAMAN PERSEMBAHAN

(Bila ada) Halaman ini berisi kepada siapa tugas akhir dipersembahkan.
Ditulis dengan singkat, resmi, sederhana, tidak terlalu banyak, serta tidak

menjurus ke penulisan informal sehingg urangi sifat resmi laporan ilmiah.
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KATA PENGANTAR

Bagian ini berisi pernyataan resmi yang ingin disampaikan oleh penulis
kepada pihak lain, misalnya ucapan terima kasih kepada Dosen Pembimbing, Tim
Dosen Penguji, dan semua pihak yang terkait dalam penyelesaian tugas akhir
termasuk orang tua dan penyandang dana.

Nama harus ditulis secara lengkap termasuk gelar akademik dan harus
dihindari ucapan terima kasih kepada pihak yang tidak terkait. Bahasa yang
digunakan harus mengikuti kaidah bahasa Indonesia yang baku.

Bagian ini tidak perlu dituliskan hal-hal yang bersifat ilmiah. Kata
Pengantar diakhiri dengan mencantumkan kota dan tanggal penulisan diikuti di

bawahnya dengan kata “Penulis” tanpa perlu menyebutkan nama dan tanda

tangan.

Yogyakarta, <tanggal bulan tahun>

Penulis
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INTISARI

La Luna Resort Yogyakarta adaalah salah satu resort baru yang berlokasi
di JI. Palagan Tentara Pelajar Km.8, Mudal, Sariharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten
Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55581. La Luna Resort Yogyakarta
menawarkan sensasi yang unik dan baru yaitu dengan tema Gypsy seperti di
daerah eropa dengan warna warni dan- ciri_khas bunga, belum banyak yang
menawarakan konsep seperti itu di Yogyakarta.

Dengan membuat video profil perusahaan dapat memberikan informasi
yang lebih rinci tentang .La Luna Resort Yogyakarta. Dimana dengan
menggunakan video profil perusahaan dapat lebih menarik dan efisien daripada
membaca brosur atau surat kabar.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempromosikan La Luna Resort
Yogyakarta, agar perusahaan dapat menunjukan Kkelebihan dan menutup
kelemahan, serta meningkatkan citra perusahaan.

Kata kunci: Profil Perusahaan, Video, Yogyakarta, La Luna Resort

Xiii



ABSTRACT

La Luna Resort Yogyakarta is one of the new resorts located on Jl. Palagan
Tentara Pelajar Km.8, Mudal, Sariharjo, Ngaglik district, Sleman Regency, Special
Region of Yogyakarta 55581. La Luna Resort Yogyakarta offers a unique and new

sensation with a Gypsy theme like in Europe with colorful and characteristic flowers, not

many resort have offered such concepts i
ide more detailed information

ile videos can be more

akarta, so that

hs and cover t nd improve the

ny Profile, Video, Yogyakarta, La Luna Resort
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