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Maria, Ibu semua Ibu atas: pertolongon dan bingan-Nya dan syukur atas

terkabulnya permohonan ﬂ’lis. -
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Dengan penuh rasa , penulis mengucapk(%n rasa terima kasih dan
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mempersembahkan Skrlpsi ini kepada orang-qrong yang dengan tulus

memberikan doa, dukungan dan cinta yang tak pernah berhenti:

“BAPAK” & "BU" tercinta, karena engkau aku ada dan berkat Do’a mu aku bisa
menjadi seperﬁ ini. Begitu banyak pengorbanan dan kasih sayang yang telah
dlberlkqn kepadaku, dan aku tidak akan bisa membalasnya. Mnaﬂ(nn aku
yang sering membuat bapak dan ibu kecewa, marah, d@tsedh. Ya ALLAH
hambamu memohon benkan kepada orang tua-ku kesehdan dm kebaikan di

dunia dan kebaikan di okhirat ]ouhkcmlah orang tua-ku dcd siksa api neraka.

“Mas dan mbak-ku juga popo” ,“Adik-adikku” uung dan citra yang amat ku
sayangi, jangan kecewakan orang tua kita. Berikan yang terbaik buat mereka.

Dan seluruh keluarga yang selalu mendukungku.
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MOTTO

Dengan bersyukur kepada tuhan pada apa yang kita miliki, maka kita akan
memperoleh lebih banyak lagi. Namun apabila kita hanya melihat apa yang

tidak kita punyai, kita tidak akan pernah merasa cukup dalam hal apapun.

Kesuksesan didasarkan pada imajinasi, ditambah dengan ambisi dan kemauan.

Bukan dengan berbicara, tetapi mendengarilah kita bisa banyak belajar

Orang pandai mencari 1000 cara untuk belajar memecahkan masalah,orang

bodoh akan mencari 1000 alasan untuk lari masalah.

Per.juangkan apa yang layak kamu per.juangkan karena itu tujuanmu...
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dukungan dan semangat yang telah diberikan.
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